PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO COMPANY
PROFILE ANGIN LESHOES MENGGUNAKAN TEKNIK LIVE
SHOOT DAN MOTION GRAPHIC SEBAGAI MEDIA PROMOSI

SKRIPSI

untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana

Program Studi Informatika

disusun oleh
FITRAN ZAKIYA
17.11.1258

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2023



PERANCANGAN DAN PEMBUATAN VIDEO COMPANY
PROFILE ANGIN LESHOES MENGGUNAKAN TEKNIK LIVE
SHOOT DAN MOTION GRAPHIC SEBAGAI MEDIA PROMOSI

SKRIPSI

untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana

Program Studi Informatika

C
5

__d

disusun oleh
FITRAN ZAKIYA
17.11.1258

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2023






HALAMAN PENGESAHAN

SKRIPSI




HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Yang bertandatangan di bawah ini

‘1. Karya tulis ini adalah benar-benar ASLI dan BE
mendapatkan gelar akademik, baik di Universitas
maupun di Perguman ngg lainnya.

2 gagaun,'mmusan dan penelitian
tanpa bantuan mhﬂklaihmali arahan dan Dosen Pembimbing.

. Pernyataan ini SAYA buat dengan sesungguhnya
terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran dalam
bersedia menerima SANKSI AKADEMIK d




HALAMAN PERSEMBAHAN

Segala puji dan syukur peneliti haturkan kepada Allah SWT. Yang selalu
menemani dalam kalbu dan memberi pertolongan ketika peneliti sedang kesusahan.
Terimakasih atas rasa syukur, nikmat, dan karunia yang telah dari-Nya.
Terimakasih atas segala pertolongan, kekuatan, kesabaran, ilmu, serta memberiku
orang-orang baik yang selalu memberi peneliti semangat dan doa sehingga peneliti
dapat menyelesaikan skripsi ini. Untuk itu ucapan rasa terimakasih dari peneliti
kepada:

1. Kedua Orang Tua dan keluarga besar yang telah berjasa sangat besar, terutama

dalam memberi dukungan dan motivasi kepada peneliti selama ini.

2. Bapak Agus Purwanto, M.Kom selaku dosen pembimbing peneliti yang tulus dan
ikhlas dalam membimbing dan mengarahkan peneliti untuk mengerjakan skripsi
peneliti.

6. Laili Indira Putri yang selama ini turut andil dalam menyemangati dalam

penyelesaian penelitian ini.

7. Muhammad Shobri Kurniawan, S.kom turut andil dalam membantu produksi

video dan memberikan semangat.

9. Edo Pras Setio, S.Kom turut andil dalam membantu produksi video dan

memberikan semangat.

8. Teman-teman kelas Informatika 05 yang selalu memberikan dukungan dan
kenangan yang indah selama ini. Terima kasih atas kesan yang tak pernah

terlupakan.

Vi



KATA PENGANTAR

Alhamdulillah, puji dan syukur peneliti panjatkan kepada Allah SWT yang telah
melimpahkan karunia-Nya sehingga skripsi ini dapat terselesaikan dengan lancar.
Adapun skripsi ini disusun untuk memenuhi salah satu persyaratan dalam
menyelesaikan Program Studi Strata-1 Informatika di Universitas Amikom
Yogyakarta. Rasa terima kasih penulis sampaikan kepada seluruh pihak yang telah

membantu, membimbing dan mendukung, khususnya kepada :

1. Bapak Prof. Dr. M. Suyanto, MM. selaku Rektor Universitas Amikom
Yogyakarta.

2. Bapak Agus Purwanto M.Kom selaku Dosen Pembimbing.

3. Bapak dan Ibu Dosen Universitas Amikom Yogyakarta.

4. Orangtua, wali dan keluarga besar dari peneliti.

5. Seluruh teman-teman Mahasiswa/i Universitas Amikom Yogyakarta.
6. Seluruh teman-teman kelas Informatika 05.

Peneliti menyadari bahwa skripsi ini masih banyak terdapat kekurangan di
dalamnya. Untuk itu, kritik dan saran akan diterima dengan senang hati. Semoga

dengan adanya skripsi ini dapat memberi manfaat dan wawasan kepada pembaca.

Yogyakarta, 24 Juli 2023

Fitran Zakiya

vii



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL ..ottt sttt st s et sbe e b e sane e i
DAFTAR ISI. ettt ettt sttt e b e st s et et e et e et e e sb e e saeesate st e eabeebeennees ii
DN A 2 CY AN AV 17 Y SN Xii
I I Y D NN Vii
ABSTRACT ..ttt ettt b e e e e e e e bbbt te e e s e e e bbbt e et he e e e esnb e bt e e e e e s e b e aeeeeessennnnne viii
BAB L.ttt ettt etttk ekt e h e e a st e aae et bt s teeanesab e ekt e eeheeeaeeeateeabeebeebeennees 1
PENDAHULUAN ...ttt ettt stt ettt ebeesbteeateeaeeebeeabeeebe s She e sateeabeebeenbeennees 1
Y - [ 1] o [T S SRR UURR 1
1.2 RUMUSAN Masalah.ccccoiiiiiiiiee ettt s 2
1.3 Batasan Masalah ... S 2
1.4 TUJUAN PENEIITIAN ..t e e e vae e e et e e e e enbeaesanaaaaeaatbaeeeaaes 3
1.5 Manfaat Penelitian.....c..cooueiiiiiiiiiiiie et e 3
1.6 Metode PeNelitian.......cooiiiiiiiiiiiieeie ettt e nar e 4
1.6.1 Metode Pengumpulan Data.......ccueeeieiuiieeieiiieececieee e cciieeeeevte e e s eiae e e e esbaaasssnaaeeeeans 4
1.6.2 MEOAE ANQLISIS ..eeuveiniiiiiiiiieit et bbb e e b e naees 4
1.6.3 Metode PEranCanGaN ... ..ccccieeiiiiiiieeee e e e eecitttee e e e e e e st s eeeaeeaaannsseeeeaaeeanannseeneeeaeeaan 4
1.6.4 MeEtOde EVAlUASI..cc..eiiuiiiiieiiieecee et st ettt et st beesnees 5
1.7 Sistematika PenuUIISaN ......c.cooiiiiiiiienieii e 5
BAB 1.ttt dae e s bt s a e e n e et e e b e e snne s et eareene e reennees 7
LANDASAN TEORI ... eeeeiiiiiit ettt ettt ettt e et e e et te e e e e e e anereeeeeeeeeannreneeeeesssanannns 7
2.1 STUI LITEIratur .eeeeeeiieiiieee et sttt e e e s e s nee s 7
B A 1Y | 1= o O PP PR PRSP 8
2.2.1 Definisi MURIMEIa...c.eiieeriiriiiieeeeeeeee e 8
2.2.2 Elemen MUlIMedia......cooeeriiniirieeeeeee e 9
2.3 COMPANY PrOfil@.ccceeeeieeeeee et et et e et e e e 14
2.3.2 Unsur Company Profile ........ccueieiiciiieeeceee ettt 14
2.3.3 Fungsi Company Profile .......cccueeeiiiiiiciiee et 17
2.3.4 Jenis-jenis Company Profile ... 18
2.4 LIVE SNOOT ... ittt s e anes 20

viii



2.4.1 DefinNiSi LIVE SNOOT....uuuiiiiiiiiiieee ettt e e e et e a e e e e e e e eeaaaas 20

2.4.2 Macam-macam teknik Live SNOOt..........ccoviieiiiiiiiiiiiceeeee e 20
PR\ Lol o] g W G =T o] o 1o PSP 25
2.5.1 Definisi Motion GraphiC........ccuieeiiiieiiciiiiee e e 25
2.5.2 Produksi Motion GraphiC ......ccueeiiciieiiiiiieie et ee e ree e s 25
2.5.3 Prinsip-prinsip dasar Motion Graphic.......cceecuueeeriiieieinieee e esvee e 27
2.5.4 FUNgsi MOotion GraphiC.......ccccuiieiiioiiiee e tie ettt e e ree e e 29
2.5.5 Manfaat Motion GraphiC .......ciieeiiiiee et e e e e 30
2.5.6 Karakteristik Motion GraphiC.......cccuueeeeiiieeeeieeeecee et 32
2.5.7 Konsep Dasar teknik Motion Graphic ..........ccoceeeiiiiiiiieiiieeniiinceie e 33
2.6 Konsep Dasar ANalisis SISTEMI....uuuiiiiiiiieiiiiee ettt se e s e e e et e e e sbeee e enaaes 34
2.6.1 Definisi ANalisSis SISTEM.....ciuuiiiiieeiieiee sttt ettt 34
2.6.2 Analisis KEDUTUNGN........ccuiiiiiieeee e 35
2.7 TEOKT EVAIUASI ..cuveenteeiieeieeeie ettt st et sttt sbe e sbe e ene e e e 35
2.8 SKAIA LIKEIT ...eeeneeeetee ettt ettt ettt e sat e e bt e e st e sbaeennneesabneesaneeeants 35
2.9 Tah@apan PeranCangan.....c.ccuiucueieiieiiiie ettt et ste e et e st baesane e snaeesaneeennee 36
2.9. L Pra ProdUuKSi .....cooueeiieiieeee e s s 36
2.9.2 PrOAUKSI ..ottt et b et en et 37
2.9.3 PASCA PrOTUKSI .eeuveeeiiieiiie ettt et sab e st e st e sttt e snaeesareesaes 37
BAB 1.ttt st ettt et fne e b e sane e 39
METODE PENELITIAN ..eeettttttttttttttttteetetetetvtvteeveeeseseseresseesasssssssssssssssssssseesssbannassnssesesensssnnns 39
I 0] o [=1 Q=T o Y] L =T o U U 39
3.21.2 ViSi AN IMIIST 1ttt ettt b e bt b st e b 39
3.1.2.3 LOZO PerUSANA@N .....cciiiiii ettt e et e e e e e e e e et ee e e e nree e e e naes 40
3.1.3 StrUKEU OrganiSasSiuumeeeeiiuuieiiiisieiiiiseeeaiiseeeenssseeeessseeeesasseeeessseeessssesesssseesssssens 40
3.1.4 MEdia PrOMOS .ecurieeiiiieiiee ettt ettt se e sttt e e ree e st e s e sne e e sne e e saneesanes 40
3.2 ANalisis Masalah.......cooiiiiie e e 41
3.3 Metode Pengumpulan Data.......ccocuiiiieeie i e e 42
3.3.1 MetOde ODSEIVASI....ccvuvirueiriieieeieestee sttt ettt st b et sbe e s s ene e 42
3.3.2 Metode WaWaNCara ........ccocueeiieriienieenee ettt st sreesaee e ene e 43
3.4 Analisis Kebutuhan SiStem........cooeiiiiiiiiie e 45
3.4.1 Analisis Kebutuhan FUNgsional ..o 45
3.4.2 Analisis Kebutuhan Non FUNgSional..........ccceecuviiiiciiiieccieec e 45



N o = T 2 0 1o LU IR 47

I T8 A (e 1= o IV T =T R TSP SPR 47
35,2 NASKAN. et 47
R T T o] Y] o Jo = o KPP 52
AN 2 LY PP PP P PP PP PPPPPPPPPPPPPPPPPRE 57
IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN ....cotttititiittteteettteeettteeeteeeeeeseeeseeeeeeeeesereresesesesesesenenenens 57
AL PrOTUKSI ettt ettt et ettt et e b e s b e s e sab e e b e neennees 57
4.1.1 Pengambilan Gambar............cciiiiiiiiiiie et i 57
4.1.2 Pengambilan Suara Untuk DUBBING .......cceeeeeiiiiiiiie i 59
4.1.3 Pembuatan Elemen 2D ......cccccoiiiiiiiiiiiiieiieieeciec et 60
4.2 PASCA PrOQUKSI weuveetiesteeiie ittt ettt et st sbe e e s e e neeneennees 62
4.2.1 Teknik Motion GFAPNIC ............ccccvriririiieieierereirere et 62
4.2.2 COMPOSITING ceveveeeeiieieieieeeteeeeeeeeeeeeeeeeeeereeeeeeeeeee aaeaeaeteaasetassassssasesasssesbnreeernnenrsnnrnnes 65
e B (=T (o [T oY PRSP 67
4.3 IMPIEMENTASE +eeeureeitiieiieeette ettt ettt e st e s sbte e sateesabeeesabeesabeesnaeesaneeennts 69
4.3.1 Upload Platform YOUTUDE ......c.eeiiiiiee et 70
4.3.2 Upload Media SOSIAl ...ccccuuiiiiiiiieeeeiee et a e e 70
A4 EVAIUBST .ot R ettt be et n e nnees 71
22 A et OOUOROPPC PP POOPO OO ... OO ... SO 76
PENUTUP ...ttt sttt ettt et e s e st s b bt e st st s e st eane daneesneeeneesaeesane 76
oI I T [ ¥ o 10 = T o S U 76
5.2 S@IAN ittt et e st s s 76



DAFTAR TABEL

Tabel 3.1 Analisis Masalah ... 41
Tabel 3.2 PerangKat KEraS.........c.ccviiiiieieiieieeie et 46
Tabel 3.3 Sumber Daya ManUSIA ...........cceieeiiiieiieeieese e 46
Tabel 3.4 StOryDOAIT ........ccooiiieiee e 52
Tabel 4.1 Tabel IMPIEMENTAS .......c.ooeiiiiiiicce e 76

Tabel 4.2 SKala NIl ......ooooeeeeeeee e 79
Tabel 4.3 HaSil KUBSIONET ........ooe oot 80

Xi



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 DefiniST AUIO ......ccveiiiieiieie e 8
Gambar 2.2 Company Profile Cetak ...........cccovveviiiiiiiiiee e 18
Gambar 2.3 Company Profile VIde0 ........cccccevveviiii i 19
Gambar 2.4 Company Profile WeDBSIte. ... 19
Gambar 2.5 Company Profile Interaktif...........c.cccoeviiieiiiiie i, 20
Gambar 2.6 EXtreme CloSe Up.....ccvoeiieiiiie e 21
GambBar 2.7 ClOSE UP ....ooveeiicieceecie e esie s ettt sne e 21
Gambar 2.8 Medium ClOSE UP.........cciiieeiiiie it e 22
Gambar 2.9 Medium SNOOL ... i et e 22
Gambar 2.10 LONG SNOOL .....ciiuiiieiiiieiieeiteeie i ceenesneesssine e e sae e stae e e e sneennas 23
Gambar 2.11 Extreme Long SNOOL..........cccooveiieiiiiic e 24
Gambar 2.12 Over The Shoulder SN0t .............cccooviiieeie i 24
Gambar 3.1 L0go Perusanaan...............ccooveueriiiiiiiiiesisesiins s 40
Gambar 3.2 StruKtur OFQaniSASH ............ccveueruerreiieriesiesesieseesiie e siesieeieas 40
Gambar 3.3 Tampak Luar Objek Penelitian..... ..ot 42
Gambar 3.4 Tampak Dalam Objek Penelitian...........ccoiiiiiiiiiiiiiie e 42
Gambar 3.5 Hasil PENCUCIAN SEPATU ......c.vevviieiiriirieiiiieiaiiseeeesne s snesnesnesne s 43
Gambar 4.1 Pengambilan Gambar INTErION...........covvereriiiiiieiiesieseesnesnesneenesneas 58
Gambar 4.2 Pengambilan Gambar EKSEErior.........c..coceveeereeniiiiiiisiesesiesieeneenes. 59
Gambar 4.3 Tampilan Awal AUGACITY..........cccerviiirinienineeeeeereie e s 60
Gambar 4.4 Hasil Perekaman Audio NaraSi.........ccoceeveveeeeeeenienienenienesressesseenns 60
Gambar 4.5 Halaman Awal COrel Draw ............ccoveeiveiiiinneenenenesisesessennens 61
Gambar 4.6 Pembuatan EIEmen 2D .......cc.ccvoiiivinenieciereeeeeensennense e srasnesneeseenees 61
Gambar 4.7 Pengubahan SKala VIdeo .........cccocveviiiieiieneeiiesieenie e seenneeee e 63
Gambar 4.8 Motion GraphiC 2D ........ccceeevieciireeie e seesreeseeseesee e ereessee e eeeenees 64
Gambar 4.9 Pengubahan Speed DUration.............ccooveeeeneesesieeseeseseeseeeee e 64
Gambar 4.10 COMPOSItION SCENE .....cvevveeieeireiierie ettt 65
Gambar 4.11 Penambahan Teks Ke VIdO0 ........ccccvirevieeiieieenieneniese e 66
Gambar 4.12 Menambahkan Animasi 2D ........cccoceeeeverieeieeieienenese e 66
Gambar 4.13 ColOr GrainNg .....eeeeeeeseesesseesieseessessseasesseesseseesseesseseesseessessesses 67
Gambar 4.14 RENUEING....uciuiaieeeeireeieeieesteeiseseesseessesssesseesseeseesseesesseesseesesseenses 68
Gambar 4.15 Detail Video Company Profile .........ccceeeveevenienieceneeeeee, 68
Gambar 4.16 Upload Platform YOutube.........ccevvecevienieieceeeee e 70
Gambar 4.17 Upload Media S0SIal..........cccecerieveecieriereeeeeeee e 71
Gambar 4.18 Kritik dan Saran.........cceceeeiereneneneseseeeeeeeesee s 74
Gambar 4.19 Kritik dan Saran ... 75

xii


file:///D:/Zaky/SKRIPSI%20(1-5)/BAB%20I%20-%20V.docx%23_Toc140746641
file:///D:/Zaky/SKRIPSI%20(1-5)/BAB%20I%20-%20V.docx%23_Toc140746642
file:///D:/Zaky/SKRIPSI%20(1-5)/BAB%20I%20-%20V.docx%23_Toc140746643
file:///D:/Zaky/SKRIPSI%20(1-5)/BAB%20I%20-%20V.docx%23_Toc140746645
file:///D:/Zaky/SKRIPSI%20(1-5)/BAB%20I%20-%20V.docx%23_Toc140746646
file:///D:/Zaky/SKRIPSI%20(1-5)/BAB%20I%20-%20V.docx%23_Toc140746647
file:///D:/Zaky/SKRIPSI%20(1-5)/BAB%20I%20-%20V.docx%23_Toc140746648
file:///D:/Zaky/SKRIPSI%20(1-5)/BAB%20I%20-%20V.docx%23_Toc140746649
file:///D:/Zaky/SKRIPSI%20(1-5)/BAB%20I%20-%20V.docx%23_Toc140746650
file:///D:/Zaky/SKRIPSI%20(1-5)/BAB%20I%20-%20V.docx%23_Toc140746651
file:///D:/Zaky/SKRIPSI%20(1-5)/BAB%20I%20-%20V.docx%23_Toc140746653
file:///D:/Zaky/SKRIPSI%20(1-5)/BAB%20I%20-%20V.docx%23_Toc140746655
file:///D:/Zaky/SKRIPSI%20(1-5)/BAB%20I%20-%20V.docx%23_Toc140746656

INTISARI
Dalam memajukan suatu usaha yang berpotensi mendapatkan hal-hal positif
dan mendapatkan pemasukan dari sektor yang di targetkan. Dukungan dari
beberapa aspek pembuatan rencana akan diwujudkan dengan faktor infrastruktur
baik, akses, harga hingga yang tidak kalah luar biasa adalah media promosi salah
satunya adalah video promosi yang dapat-mempengaruhi calon konsumen untuk

tertarik dengan produk yang mereka kenal.

Penelitian ini berlokasi di Angin Leshoes. Dalam penelitian ini peneliti
ingin membuat suatu karya yang dapat bermanfaat bagi para pelaku usaha, selain
dari penelitian ini sebagai tugas akhir peneliti menyelesaikan pendidikannya di
Universitas Amikom Yogyakarta. Penelitian ini dibimbing oleh pemilik dari Angin
Leshoes sesuai dengan tujuan yang ditekankan. Tujuan dari penelitian ini adalah
untuk menampilkan hasil kerja peneliti pada sosial media Angin Leshoes sebagai
media promosi. Yang menarik dari penelitian ini adalah peneliti mendapatkan
tanggung jawab dari pemilik Angin Leshoes. Dengan tanggung jawab tersebut,
peneliti sangat tertantang untuk membuat video promosi yang nantinya semoga
bermanfaat dan digunakan. Video promosi akan diproduksi dengan menggunakan
alat video promosi standar profesional agar menarik dan bermanfaat bagi peneliti

atau Angin Leshoes.

Karya penelitian ini berupa video promosi yang ditargetkan untuk menarik
pelanggan dan kemudian pelanggan dapat menggunakan jasa pelayanan di tempat
tersebut. Dalam penelitian ini, peneliti menggunakan metode Live shoot dalam
pengambilan gambar. Sedangkan dalam mengedit menggunakan metode Motion

Graphic dan Compositing.

Kata Kunci: Angin Leshoes, Motion Graphic, Video Company Profile,
Compositing



ABSTRACT
In advancing a business that has the potential to get positive things and get
income from the targeted sector. Support from several aspects of making plans will
be realized with good infrastructure factors, access, price and no less extraordinary
Is promotional media, one of which is promotional videos that can influence

potential consumers to be interested in products they are familiar with.

This research is located in Angin Leshoes. In this research, the researcher
wants to make a work that can be useful for business actors, apart from this research
as the final project of the researcher completing his education at Amikom
University, Yogyakarta. This research was supervised by the owner of the Leshoes
Wind in accordance with the stated objectives. The purpose of this study is to
display the results of research work on the social media of Angin Leshoes as a
promotional medium. What's interesting about this study is that researchers get the
responsibility of the owner of the Wind Leshoes. With this responsibility,
researchers are very challenged to make promotional videos that hopefully will be
useful and used. Promotional videos will be produced using professional standard
promotional video tools to make them attractive and useful for researchers or the
Leshoes Winds.

This research work is in the form of promotional videos that are targeted to
attract customers and then customers can use the services at that place. In this study,
researchers used the live shoot method in taking pictures. While in editing using

Motion Graphic and Compositing methods.
Keywords: Leshoes Wind, Motion Graphic, VVideo Company Profile,

compositing
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