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INTISARI

Pencemaran adalah salah satu masalah lingkungan yang terus menjadi buruk kian
hari, diantara banyaknya pencemaran yang disebabkan oleh manusia, pencemaran
laut adalah salah satunya. Kebiasaan orang Indonesia untuk membuang limbah
plastik ke laut menyebabkan kerusakan biota laut dan mencemari hasil sumber daya
laut yang nantinya akan dikonsumsi oleh masyarakat. Salah satu jenis limbah
plastik yang ada adalah mikroplastik, jenis limbah plastik yang berukuran kecil
kurang dari Smm. Limbah ini dapat masuk ke tubuh manusia melalui rantai
makanan yang dimulai dari plankton yang memakan mikro plastik, kemudian
dimakan oleh ikan yang lebih besar dan pada akhirnya dikonsumsi oleh manusia.
Paparan tinggi dari mikroplastik ini dapat menyebabkan penyakit seperti kanker,
perubahan hormon, kerusakan sel,dan alergi. Dikarenakan kurangnya kepedulian
rakyat akan pencemaran laut, penelitian dengan judul "Pembuatan Video Motion
Graphic "Pengaruh Pencemaran Laut Oleh Limbah Mikroplastik"" akan
menghasilkan video edukasi yang dapat meningkatkan kesadaran masyarakat
dalam pencegahan pencemaran dan dampak dari pencemaran laut oleh mikroplastik.
Video Motion Graphic yang bertemakan edukasi ini akan berbentuk video yang
dibuat dengan teknik motion graphic yang terdiri dari proses pra-produksi, produksi,
dan pos-produksi.

Kata kunci: Motion Graphic, pencemaran, Mikroplastik
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ABSTRACT

Pollution is one of environmental problem that keep getting worse each day, in
many pollution problem that are caused by humans, ocean pollution is one of them.
Indonesian people's have the habits of throwing their plastic waste to the ocean
causing damage to the ocean biota and polluting ocean resources that later on will
be consumed by the people. One of type of plastic waste is Microplastic, a plastic
waste with the size of less than Smm. This waste could enter human body from the
food chain that started by plankton that eats Microplastic, then got eaten by bigger
fish and finally consumed by humans. High exposure of Microplastics can cause
harmful disease like cancer, hormone changes, cell damage, and allergies. Due to
people's lack of concern about ocean pollution, the research with the title "Creation
of Motion Graphic Video "The Effects of Ocean Pollution by Microplastic Waste"
" will produce an educational video that can rise people's awareness in preventing
pollution and the effects of microplastic. This educational themed Motion Graphic
video will be in video format made with motion graphic technique that consisted of
pre-production, production, and post-production.

Key Words: Motion Graphic, Pollution, Microplastic
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