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1.1 Latar Belakang

Animasi adalah media visual yang menyampatkan suatu informasi dengan
cara membuat sebuah gambar atan objek dimanipulasi sehingga menciptakan
bentuk yang bergerak. Salah satu jenis dan animasi adalalah animasi doa dimensi.
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ini mew I]]J.ilw WMEEMW Eamhar sefatis

{ZV Parama Crestive merupakan sehuah m House yang

i "__"inme-n audio visual/ Multimedia, salah mmm pendek
bmjﬂdul “missed”. Aniamsi ini menggabungkan teknik snimasi 2D .ﬁugan

lingkungan 3D, Animasi"missed” memiliki konsep fantasi mhmggnmhﬂlka

ﬁk wﬂ@ml efek spLangm.petir dan air untuk untuk Il'lﬂl-tlm efek
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mmhﬂﬂqﬂ]ﬂhmﬁpﬂuk nussmf' ?Hﬁiimenempkm teknik
srapkan dapat memvisualisasikan efiek api dengan baik. Oleh kama itu

penulis membuat efek api animas: 20 sebagni asset efek pada amimasi pendek

berjudul “missed™. = ]

1.2 Rumusan Masalah

Berdasar [atar belakang masalah seperti di 1.1 maka rumuosan masalahnya
adalah “ Bagaimana membuat efek api animasi dua dimensi pads film pendek
missed?",



1.3 Batasan Masalah
Batasan masalah yang digunakan oleh penulis dalam peelitian ini adalah

|.  Dari keseluruhan animasi missed, penulis hanya mengangkat pada
bagian animasi efek api untuk asset animasi “missed”.
nimasi 2D (dua dimensi).
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