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INTISARI

Aplikasi KAVE adalah aplikasi kartu virtual berbasis android pengganti
kartu member fisik, yang dirancang sebagai inovasi dalam pemesanan produk
yang disediakan oleh Restaurant. Banyaknya lalu lintas penjualan pada sebuah
Restaurant membuat Pengelola ingin memberikan timbal balik berupa bonus atau
diskon kepada pelanggan setia sebagai tanda terima kasih. Akan tetapi, pengelola
usaha tidak dapat mengetahui secara jelas siapa saja pengunjung setia tersebut.
Oleh karena itu, Aplikasi KAVE dirancang sebagai alat bantu untuk
mempermudah pemilik dalam memantau lalu lintas transaksi pengunjung, serta
memberikan kemudahan bagi pengunjung dalam melakukan pemesanan produk
yang ditawarkan.

Dalam proses pengerjaannya, kami menggunakan Framework Laravel
sebagai alat pengolahan website dan PHP sebagai bahasa pemrograman.
Sedangkan dalam proses pembuatan Aplikasi Android, kami serahkan kepada
Perusahaan Layana.id.

Proyek ini kami harapkan dapat menjadi solusi atas permasalahan yang
terdapat pada Restaurant lain, sehingga menjadi sebuah aplikasi yang berguna
bagi setiap Restaurant yang membutuhkan platform yang memudahkan pencatatan
histori pemesanan dari pelanggan.

Kata kunci : aplikasi, Restaurant, laravel
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ABSTRACT

The KAVE application is an android-based virtual card application that uses to
change physical membership cards, which are designed as innovations in
ordering products provided by restaurants. The large amount of sales traffic in
the restaurant makes the Manager want to give reciprocity into a bonus or
discount for loyal customers as a sign of gratitude. However, the business
manager cannot determine who the loyal visitors are. Therefore, the KAVE
application is designed as a tool to facilitate the owner in carrying out visitor
transaction traffic, as well as providing convenience for visitors in ordering the
products offered.

In the process, we use the Laravel Framework as a website processing tool and
PHP as a programming language. While in the process of making an Android
Application, we leave it to Layana.id Company.

We hope that this project can be a solution for other restaurants, so that it
becomes a useful application for every restaurant that requires a platform that
provides a booking history from customers.

Keyword: application, restaurant, laravel
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