BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Dalam perkembangan compositing animasi. animasi 2D telah mengalami
perubahan yang besar akibat kehadiran teknologi, salah satu bentuknya adalah
perpaduan antara element 2D denggu bantuan dari 3D Computer-Generated
Imagery (CGI) | I],.Hih satu cmﬂnfl seperti animasi terbaru garapan Makoto
Shinkai, yalu;&:mn Hwﬁmﬁ fﬂ?ﬂ di mana ﬁ!mm tersebut didominasi
oleh gnuﬂn n mmw -dart animasi ni ﬁn:ﬁijﬂp digarap dengan
pendekatan 2D sem: realistis,

'Guugms&tmg sendin mempajcan salah m hhw pgnting dolum

bmgn mupun melengkapi film tersebut dengan efl:!r; M ‘lﬁlrlm'hhal
realistis d;nmakmkam seolah film tersebut digarap di dalam satu frame besar
secarn bersamaan [ 1]. Selain itu tahap compositing digunakan agar hnsﬂ.ﬂlﬁ:r dari
Fﬁduk hm:nmmk dan pesan visual dapat tersnmpmk.m dengan baik.
Animasi “Bonderfid Wonasoba” men.tpnkm iﬂ;ﬂﬂ ‘2 Dimensi, \-nng

a.k.m m::enmknn daerah wisata yang ada di kahupaten Wmmhu. j'ﬂ]!ll'llllil

wenyajikar wmw.m tempat wﬁlﬁﬂa sérta kebudayaan
yang )ﬂﬂi’ uili mwtﬂﬂ m yang mnﬁjl.hml kolaborasi ini akan
memiliki guna urtuk mempromosik fempat. m yang ada di Wonosobo

dalam bentuk animasi 2 dimensi.
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Dalam animisi tersebut akan berisi tentang pengenalan wilayah di daserah
Wonosobo, Letih spesifiknyn adalzh daerah wisatanya, karena tujuan dan
pembuatan animasi ini adalah untuk mempromoesikan daerah wisata Wonosobo,
Tidak sebatas daerah saja, melainkan juga seperti kuliner, budayn, serta produk
ekonomi kreatif (ekraf) setempat. Tujuan yang ingin dicapai dari animasi ini
adalah media promosi yang memuat doerah pariwisata tersebul dengan dikemas
dan divisualisasi dalam bentuk animasi 2D dengan menggunakan teknik cot ow.



Target dari animasi ini adalah untuk masvarakat baik dari dalam maupun fuar
daerah Wonosobo yang mencari destinasi wisata.

Dari konsep cerita animasi Wonderful Wonosobo tersebut terdapat
beberapa tantangan yang dapat diulas salah satunya tentang analisa bentuk atau
teknik compositing dengan cara memvisualkan keindahan alam, ragam tempat
wisata, kuliner, serta kebudayaan di daerah. Wonosobo dalam animasi 2 dimensi

13 Batasan Masalali :
Batasan yang untuk skripsi kali ini adalah, sebagai
herikut;
1. Penelitian akan berfokus pada animasi “Wemderful Wanosoho™ vang
merupakan hasil kerja sama dengan Dinas Pariwisata Wonosabo.
2. Pembahasan skripsi akan terbatas pada penerapan teknik compositing
dalam animasi “Wonderfid Wanosoba™,



3. Animasi “Wonderful Womosobs™ menggunakan animasi 2D, dengan
teknik cuf out.

. Animasi “Wonderful Wonosobo™ berdurasi kurang lebih 4 menit.

. Resolusi video sebesar 1920 x 1080 (1080p), 24 FPS, dan format file
gt !

6. Aplikasi yang digunakan untuk compositing adalah Afler Effect 2020
dan DaVinci Resolve 17
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a. Sebagai syarat kelulusan pada program studi Teknologi
informasi di Universitas Amikom, yaitu berupa skripsi
b. Menerapken ilmu veng telah diterima selema perkulishan di
Universitas Amikom Yogyakarta.
¢. Menambah pengalaman dan ilmu tentang compositing. lewat
referensi yang ada dan difmplementasikan secara langsung,
2. Bagi animator



Memberikan wawasan mengenai bagaimana cara menerapkan
penggunaan teknik compositing di animasi = Wonderful Woanosoba™,
3. Bagl masyarakat
Menjadi media informasi bagi masyarakat untuk mengenal
destinasi wisata yang ada di daerah Wonosobo dalam bentuk animasi 2

Memasuki tahap produksi, nantinya akan mulai menggarap sesuai
apa yang telsh direncanakan sebelumnya. Gambar yang telah
dianimasikan akan masuk ke tahap compositing.

3. Tahap pasca-produksi

Pada tahap pasca-produksi sebelumnya produk  animasi
*Wonderfil Wonosobe™ dipublikasi, akan ada tes evaluasi alpha dan beta.



1.6.3 Metode Evaluas]

Alpha testing dan Beta testing digunakan untuk menentukan kelayakan
sebuah produk sebelum, produk tersebut bisa dipasarkan ke publik [3].

Pada tahap alpha sendiri, Amimasi “Wonderful Wonosobo™ akan dinilai
oleh tim internal yang menggarap animasi ini hesaladnmpemhlmhmg. Hal imi

FENDAHULUAN

BAB I11: METODE PENELITIAN

Bab 1T berisi tentang hasil dori apa yang telsh diteliti dan dikumpulkan
sebelumnya, termasuk dengan evaluasi alpha dan beta sebelumnya, sebelum
masuk ke pembahasan utama

BAB IV: HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN



Pada bab 1V ini akan berfokus dalam menyusun apa yang telah didapat di
bab I1I dan menerapkannya ke dalam produk yang digarap serta menjelaskan hasil
dari produk

BAB V: KESIMPULAN

Bab V akan berisi tentang kesimpulan akhir dari hasil produk dan teori
yang sebelumnya telsh ditelash dan diimplementasikan, dengan kata lain
keseluruhan intisari dari skripsi ini.
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