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INTISARI 

 
 

Pandemi pada tahun 2020 yang lalu banyak sekali memberikan dampak 

yang sangat signifikan, dengan diberlakukannya karantina mandiri memaksa para 

pekerja dan siswa untuk melakukan aktivitas bekerja dan bersekolah dilakukan 

secara online dari rumah. Disisi teknis pelaksanaan WFH memerlukan pencatatan 

presensi bagi para pekerja ataupun para siswa, mereka melakukan presensi dengan 

cara mengisi form yang dibuat melalui layanan Google Forms. 

Face recognition adalah teknologi yang menggunakan algoritma 

pemrosesan citra untuk mengidentifikasi atau memverifikasi identitas seseorang 

berdasarkan wajah mereka. Local Binary Pattern Histogram (LBPH) adalah metode 

yang digunakan dalam pengenalan wajah untuk mengidentifikasi atau 

memverifikasi identitas seseorang. Penelitian ini akan merancang smart presensi 

berbasis pengenalan wajah dengan menggunakan teknik LBPH agar mampu 

mengenali wajah yang sudah terdaftar dalam database secara realtime atau satu 

waktu. 

Hasil Rancangan Sistem absensi mampu memberikan akurasi pengenalan 

wajah yang baik dengan akurasi di kondisi Intensitas Cahaya sekitar 24 lux didalam 

ruangan dengan tingkat confident/ akurasi rata-rata 93,6% dari 5 kali presensi, 

kondisi intensitas cahaya sekitar 8 lux jarak 30cm rata-rata confident/ akurasi 

74,4% dari 5 kali presensi, dan kondisi intensitas cahaya 8 lux jarak 60cm rata-rata 

confident/ akurasi 65,4% dari 5 kali presensi. 

 

 
Kata kunci: Smart Presensi, Face Recognition, LBPH. 
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ABSTRACT 

The pandemic in the previous year, 2020, had a significant impact, as the 

implementation of self-quarantine forced workers and students to carry out work 

and school activities online from home. On the technical side, the execution of 

Work From Home (WFH) required attendance tracking for employees and students. 

They recorded their attendance by filling out forms created through the Google 

Forms service. 

Face recognition is a technology that utilizes image processing algorithms 

to identify or verify a person's identity based on their facial features. Local Binary 

Pattern Histogram (LBPH) is a method used in facial recognition to identify or 

verify a person's identity. This study aims to design a smart attendance system based 

on facial recognition using the LBPH technique, capable of recognizing 

registeredfaces in the database in real-time or simultaneously. 

The designed attendance system yielded good facial recognition accuracy. 

In conditions of approximately 24 lux light intensity indoors, the system achieved 

an average confidence/accuracy level of 93.6% from 5 attendance instances. In 

conditions of approximately 8 lux light intensity at a distance of 30cm, the average 

confidence/accuracy level was 74.4% from 5 attendance instances. Finally, in 

conditions of 8 lux light intensity at a distance of 60cm, the average 

confidence/accuracy level reached 65.4% from 5 attendance instances. 

Keywords: Smart Attendance, Face Recognition, LBPH. 


