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BAB I
PENDAHULUAN

Latar Belakang Masalah
Rumah Betang Museum Lewu Hante Pasar Panas adalsh  rumah
tradisional umah adat Kalimantan Tengah vang terletak di Desa/Kelurshan Pasar
Panas, Kabupaten Barito Timur, vai.qn'__{-;nhna.ntan Tengah vang terdiri dari
beberapa bangunan mimsh tradisional/adat yang megah. Peneliti akan mencoba
untuk menyelesaikan masalah bagaimana mm rimah tradisional Rumah
Betang Museum Lewu Hante dengan teknologi 3D modelling dengan menerapkan
tekm'k pcﬂ}fgnnul nm&[ﬁ:q; menggunakan software Autodesk Maya.  Hasil
- _' elittan ini djhnnpknmpu mﬂ&men}elﬂmﬁmmm Merancang
i mmhmng pada rumah betang dan berdasarkan permasalshan pada obyek
penelitian belum adanya 3D modelling dan animasi 3D path!mkm;ntuk
adanys pemahiman masyarakat luss tentang modelling 3D mdm dan
pembelajaran bagian struktur apa sajn yang ads pada Rumak Ee{:@. Dengan
Iﬁlgmﬂﬂnlugl 3D, Rumah Betang dapat dirancang dengan efektif dan
tidak perdu menpeunakan spesifikasi kompoter yang tﬁ!ﬂ; sehingga masyarakat
dapat dengan jelas dan memahami mengenai struk.lm w.nn pada Rumah
Bm sirtn menark mmat msynmkat untuk dapal mmmgmdeilmg iD
dmmmm

Rumusan Masalah

permasalshan yaitu

|, Tahap dalam merancang sebush bangunan menggunakan teknik Polygonal
Modelling.

2. Efisiensi teknik Polygonal Modelling digunakan untuk merancang bangunan
Rumah Betang.



3, Kekurangan teknik Polygonal Modelling dalam merancang bangunan Rumah
Betang.

4. Memvisualisasikan bangunan Rumah Betang agar akurat, detail, dan kompleks
dengan bangunan aslinya.

1.3

14 Tuojuan Penelitian

Tujuan yang ingin diraih dalam penulisan skripsi ini sebagai berikut :

I. Mengembangkan teknik Polygonal Modelling dalam merancang bangunan
Rumah Betang secara Efisien.

2. Memahami teknik Polygonal Modelling sebagai media pembelajaran
dalam merancang bangunan Rumah Betang,



3. Mengidentifikasi carn memaksimalkan teknik Polygonal Modelling yang
relatif sangat sederhann dalam merancang bangunan Rumah Betang.

4. Tidak adanya perancangan 3D Modelling pada Rumah Betang hingga saat
-

'M»ndelliug

BAB 11 TINJAUAN PUSTAKA : Berisi tinjauan pustaka, studi literatur dan
dasar-dasar teori yang digunakan dalam perancangan 3D Modelling Rumah
Betang.

BAB Il METODE PENELITIAN : Tinjauan umum fentang objek penelitian,
analisis masalah. solusi yang ditawarkan, alat dan bahan penelitian, dan metode



BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN : Berisi tentang perancangan 3D Rumah
Betang dari tahap pertama sampai tahap akhir modelling, teknik yang digunakan,
BAB V PENUTUP : Berisi kesimpulan dan saran perancangan 3D Rumah Betang
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