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INTISARI 

 

KUA Candimulyo merupakan lembaga pemerintah yaitu sebagai pusat 

pelayanan nikah bagi masyarakat. Dengan begitu KUA Candimulyo mempu 

memberikan fasilitas pelayanan yang terbaik kepada masyarakat Candimulyo. 

Kesulitan dan kelemahan yang dialami dari KUA Candimulyo adalah 

penyampaian informasi masih kurang maksimal dan belum memanfaatkan 

teknologi Multimedia sebagai sarana informasi pendukung. 

Dalam pengembangannya, penulis menganalisis pokok masalah yang ada 

dengan menggunakan analisis SWOT dan memberikan solusi. Video merupakan 

salah satu media informasi yang mampu memberikan atau menjelaskan sebuah 

informasi yang ingin disampaikan kepada pemirsa dengan baik, karena berbentuk 

visual dan mudah diingat. Perancangan dan pembuatan video ini menggunakan 

Teknikk Animasi 2D.  

Animasi 2D Standar Operasional Prosedur Pelayanan Nikah pada KUA 

Candimulyo, dengan tujuan membuat media yang dapat menyampaikan informasi 

secara lebih maksimal dan mudah diingat oleh calon pengantin. 

 

Kata Kunci: Animasi, media informasi, perancangan, pembuatan, pelayanan  

calon pengantin 
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ABSTRACT 
 

 

KUA Candimulyo is a government institution that is a marriage service 

center for the community. Thus, KUA Candimulyo can provide the best service 

facilities to the people of Candimulyo. The difficulties and weaknesses 

experienced by KUA Candimulyo is the delivery of information is still not optimal 

and has not used Multimedia technology as a means of supporting information. 

 

In its development, the author analyzes the main problems using SWOT 

analysis and provides solutions. Video is one of the media of information that is 

able to provide or explain the information to be conveyed to the audience well, 

because it is visual and easy to remember. The design and manufacture of this 

video uses 2D Animation Techniques. 

 

Animation 2D Standard Operating Procedure for Marriage Services at 

KUA Candimulyo, with the aim of creating media that can deliver information 

more optimally and easily remembered by brides and grooms. 

 

Keyword: Animation, information media, design manufacture, service for 

prospective brides 

 

 

 

 

 


