Game alau permainan yang dimainkan pun beragam jenis seperti game

partable, game PC ataupun game mabile, Game mobile sendin adalah sebuah
platform game yang dapat dimainkan di handphone, tablet, maupun smartphone.
Konsep dari sehuah genre game membuat game dapat dikelompokkan ke dalam
sejumiah kategori. Beberapa game dapat memiliki aturan yang identik, tetapi



umumnya berada pada genre yang berbeda seperti Adventure games menipakan
sebuah cerita yang interaktif tentang sebuah tokoh protagonis yang dikendalikan
oleh pengguna. Action Game adalah aksi dimana pemain harus memiliki
keterampilan dan refleks yang baik untuk melawan musuh dan menghindan
rintangan. First Person Shooter (FPS) da.n}]m‘d Per=on Shooter ( TPS), Gume ini
berisi tembak menembiak dengan berbagai misi yang harus diselesaikan pengguna.
RPG(Role Plaging Gome) adalsh permainan yang memungkinkan pemain
menjelajoh dunia game dan mengembangkan karakiernya sendiri. Dan masih
banyak g v game yangdspat diainkan dengan suran dan ator
berbeda-beda[ 2]

Pengembangan game bergenre 2D Platformer sekarang menjadi tantangan
tersediri dalam industr pengernbangan game dikarenakan game dengan grafis 2D
sendiri tidak begitu banyak peminatnya dibandingkan dengan game dengan grafis
tiga dimensi (3D) yang lebih realistik dan hidup dari segi desain semua komponen
pembangun game di dalamnyn yang sekarang terus berkembang di industri game.
Pengembangan game 20 Flatformer fal. banyak berbeh der: sii desain grafis
tetapi ww&w gameplay permainan sehingga game
dengan genre 2D Platformer mmmm&:iusm pengembangan
game [3]. Dengan adanya tek.nulugj'pada ZAIMAT sie.l::amng game dapat dimainkan
dengan menggunakan smariphone seperti android dan 108 yang digunakan
sebagai platform untuk menjalankan game yang ada di mobile. Sehingga game
dapat dimainkan dimana saja dan kapan saja fanpa harus menggunakan personal

komputer. Menggabungkan unsur permainan platformer dan mobile membuat



menarik dan melatih kemampuan motorik pemainnya karena menggunakan jari
sebagai control karakter di dalamnya, Hal tersebut secara tidak langsung
membuka peluang industri game baru untuk mobile dan dapat meningkatkan
peminat pemain 2D plagformer dengan gameplay—gameplay yang menarik [4]

1 Menggonakay software Usity
% Jenite Pecvautiiar ying dibnt adalsli 2D Adveituss.
3. Permainan yang dibuat berbasis Android



4. Metode yang digunakan adalah GDLC(Game Development Life

Cycle).
5. Permainan dikhususkan untuk platform Android.

Masalah, Tujuan penelitian, Manfaat penelitian. Asumsi keterbatasan pengembang.
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Pada bab ini menguraikan tentang tinjauan pustaka, teori tentang pengertian game,



android, genre game, platform game, pengertian GDLC dan saffware
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