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INTISARI

Visual effect merupakan pemberian efek tertentu kedalam suatu film yang merupakan
penggabungan dari gambar syuting asli dengan rekayasa komputer yang bertujuan
menciptakan aksi yang realistis sesuai dengan skenario. Visual effect yang baik dapat
diciptakan dengan berbagai cara yang sederhana hingga cara yang rumit dengan melibatkan
berbagai teknik gabungan software atau plugin dan juga menggunakan komputer dengan
kemampuan tinggi. Dalam film berjudul The Secret Power, visual effect digunakan sebagai
sarana penyampaian emosi dan memperkuat penggambaran sebuah suasana yang epic dan
menegangkan. Jenis metode yang akan digunakan adalah kualitatif. Dengan melakukan
observasi dan pengumpulan data, yang bertujuan untuk menganalisa sehingga dapat
memperoleh pemahaman dan pengertian untuk menjawab permasalahan, serta melakukan
research secara mendalam dengan cara mendapatkan informasi dan pendapat dari para ahli di
bidang visual effect, membaca jurnal, serta menonton film yang menerapkan visual effect
dalam proses pembuatanya. Film dengan Visual effect yang baik akan diminati oleh banyak
orang karena efek visualnya akan terlihat hidup dan luar biasa sehingga orang yang menonton

akan merasa kagum.

KATA KUNCI : Visual Effect, Penyampaian emosi, Penggambaran suasana.
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ABSTACT

Visual effect is the provision of certain effects into a film which is a combination of the
original shooting image with computer engineering which aims to create realistic action
according to the scenario. Good visual effects can be created in a variety of simple ways to
complex ways involving various techniques combined with software or plugins and also using
a computer with high capabilities. In a film called The Secret Power, visual effects are used as
a means of conveying emotions and strengthening the depiction of an epic and tense
atmosphere. The type of method to be used is qualitative. By observing and collecting data, the
aim is to analyze it so that you can gain understanding and understanding to answer problems,
as well as carry out in-depth research by obtaining information and opinions from experts in
the field of visual effects, reading journals, and watching films that apply visual effects in the
process of making them. Films with good visual effects will be in demand by many people
because the visual effects will look lively and extraordinary so that people who watch will feel

amazed.

Keywaords : Visual Effects, Feel the emotions, Feel the vibes.
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