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INTISARI

Saat ini, ilmu pengetahuan berkembang pesat, dan teknologi semakin maju.
Memanfaatkan kemajuan teknologi saat ini dapat mempermudah pekerjaan
masyarakat. Rumah yang menjadi idaman banyak orang adalah rumah yang mampu
memberikan rasa nyaman dan aman bagi pemiliknya. Sistem kunci pintu belum
menjamin keamanan rumah saat ini, karena sistem kunci yang digunakan masih
menggunakan cara penguncian manual untuk memudahkan masuknya pencuri ke
dalam rumah. Tujuan dari penelitian ini adalah membangun sistem keamanan
rumah yang meningkatkan keamanan pada pintu. Peneliti sedang membangun
prototipe sistem keamanan yang dapat dipantau berdasarkan objek IOT dengan
mikrokontroler tipe ESP32. Kami membuat sistem keamanan rumah yang dapat
dikendalikan dari jarak jauh menggunakan aplikasi Telegram yang terhubung
dengan mikrokontroler ESP32. Dari perancangan sistem keamanan rumah ini dapat
disimpulkan bahwa pengguna mengetahui ketika ada orang yang masuk ke dalam
rumah, kapan sistem keamanan tersebut diaktifkan. Melalui aplikasi Telegram,
pengguna mendapat notifikasi ketika ada seseorang yang masuk ke dalam rumah
melalui pintu.

Kata kunci: telegrambot, mikrokontroler, Esp32, hdlc, internet of things
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ABSTRACT

Today, science is developing rapidly, and technology is advancing. Utilizing current
technological advances can make people's work easier. A house that is the dream of
many people is a house that can provide a sense of comfort and security for its owner.
The door lock system does not guarantee home security at this time, because the lock
system used still uses a manual lock method to make it easier for thieves to enter the
house. The purpose of this research is to build a home security system that increases
security at the door. Researchers are building a security system prototype that can be
monitored based on 10T objects with an ESP32 type microcontroller. We make a home
security system that can be controlled remotely using the Telegram application
connected to an ESP32 microcontroller. From the design of this home security system
it can be concluded that the user knows when someone enters the house, when the
security system is activated. Through the Telegram application, users get notifications

when someone enters the house through the door.

Keyword: telegrambot, microcontroller, Esp32, hdlc, internet of things
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