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Berdasarkan hasil yang diperoleh penulis selama penelitian telah
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2. Meningkatkan kunlitas aset visual, terutsma padas pemilihan fonr dan
tumpilan fmterface.
3. Menambah dava tarik pada tampilan dan karakter sehingga terlihat lebih
memnarik.
4. Memperkaya dan memperbanyak konten serta tantangan di dalam game.
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