BAB 1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belaknng
Kegiatan yang paling banvak disenangi oleh semua orang adalah bermain.

Kegiatan bermain dilakukan untuk menghibur diri atsu sekedar menghabiskan

wakiv, “Menurut Johnwon Weumann snd r' hMorgenstern. permainan terdiri

juga dapat digunzkan unSICHIETISEIF FIENE BEURISWeD browser menggunakan
Unity web plaver plug-in. unity 3D mendukung bahasa pemrogaman JavaScript
dan C# untuk scripting-nya. Games yang dibuat menggunakan Unity 3D
diharapkan akan dapat menghasilkan visual yang menarik sehingga para pemain
akan senang bermain. Pemilihan Unity 3D didasarkan pada kebutuhan visual yang

halus dan menarik sehingga tampilan games akan lebih menank.
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Video game Indie bisa dibilang mempakan industri yang sedang
berkembang. Banyak indie game dengan genre 2D platformer yang dibuat oleh
perorangan atau satu grup yang mencapai tingkat popularitas yang besar. Dilansir
dari situs vginsights.com, beberapa indie game 2D platformer yang sangat populer
adalah

a. Super Meat Boy, vang rilis.pada tahun 2010 mendapatkan estimasi

2. Bagaimanakah gameplay platformer pada gim “Amber Veil”,



1.3 Batasan Masalah
Agar penelitian tidak melebor dan keluar dari masalah utams maka

diberikan batasan masalah dalam penelitian ini adalah sebagai berikut :
|. Pembuatan game dua dimensi menggunakan aplikasi Unity 3D.
2. Menyajikan proses perancangan. analisis dan pembuatan dari sebuah

& Studi Pustaka

Pada tahap ini dilakukan pencarian teori-teori yang sesuai dengan
permasalahan yang sedang diterapkan dari buku mauvpun referensi dari internet
yang berkaitan dengan game dan pengembangannya. pergernkan animasi serta cara
kerja Unity.



b. Desain

Perancangan sebuah dokumen yang merupakan penggabungan dari
berbagai elemen dan asset yang sudah di buat dalam satu desain dokumen.
c. Implementasi

Tahapan implementasi merupakan tshapan mengkonversi perancangan
sistern yang telah dibuat dalam dokumen, desai

152 Metode Pengembangan

Pada Laporan inl akan menerapkan indie wame development sebagai
panduan dalam proses pembuatan game. Indie game development sendini akan
dilakukan dalam empat tahap, yaitu pra-produksi, produksi, testing, dan pasca-
produksi. Pada laporan ini hanya akan dilakukan dalam satu siklus.
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Bensi penguraian mengenai latar belakang. rumusan masalah, batasan masalah.
“seria sistematika penulisan.
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NALISIS DAN PE?

sun mengenai ide utama “Amber Veil”, snali
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