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INTISARI

Permasalahan yang sering kita alami sehari-hari adalah pencarian rute
terdekat untuk menuju kesuatu tempat. Dengan adanya Kecerdasan Buatan dan
Algoritma Pencarian rute terdekat pada Google Maps,kini semakin dimudahkan
untuk mencari lokasi dari rute yang terdekat sehingga lebih efisien dalam hal waktu
dan tenaga.

Dalam .implementasinya, algoritma pencarian sangat berguna dalam
mencari rute terdekat. Diantaranya, Algoritma Dijkstra. Algoritma tersebut bekerja
dengan Mekanisme yang telah ditetapkan. Output yang dikeluarkan diambil
berdasarkan lamanya waktu pemrosesan dari setiap algoritma dalam menentukan
jarak terdekat.

Setelah melakukan penelitian didapatkan hasil bahwa kinerja Algoritma
Dijkstra mempunyai rata-rata waktu 344 ms serta jumlah langkah 1494. Untuk
penelitian selanjutnya diharapkan mampu membandingkan algoritma tersebut
dengan parameter yang lain sehingga didapatkan rute terdekat dengan waktu
tercepat.

Kata Kunci : Algoritma Pencarian Rute Terdekat,, Kecerdasan Buatan, Google
Maps, Djikstra
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ABSTRACT

The problem that we often experience everyday is finding the closest route
to get to a place. With Artificial Intelligence and the closest route search algorithm
on Google Maps, it's now easier than ever to find the location of the closest route
so it's more efficient in terms of time and effort.

In its.implementation, the search algorithm is very useful in finding the
closest route. Among them, Dijkstra’s Algorithm. The algorithm works with a
predefined mechanism. The output issued is taken based on the length of processing
time from each algorithm in determining the closest distance.

After conducting the research, the results show that the performance of
Dijkstra‘s Algorithm has an average time of 344 ms and a number of steps of 1494.
For further research, it is hoped that it will be able to compare the algorithm with

other parameters so that the closest route with the fastest time is obtained.

Keywords: Nearest Route Search Algorithm, Artificial Intelligence, Google Maps,

Djikstra.
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