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51  Kesimpulan

Setelah melakukan percobaan vang telsh dilakukan. maka kesimpulan vang
didopatkan dari penelitian imi dalam memprediksi penyakit diabetes dengan
machine learning algoritma adalah
|. Dari ketiga algoritma }mng!lﬂﬁhlﬁl.ul coba. Algoritma Logistic
llw&ﬂ.ﬂ. Itm m ﬂllt Suppuﬂ Vector Machine mendapatkan
akurasi T8%: Mgntllml.png efektif untuk dwm }rnmxi-ﬁuppurt Vector
Machine dengan akurasi yang cukup tmggi.
2. Dalam implementasi algoritma kedalam htnﬂ&-m ‘model machine
learning harus disimpan terlehih dahulu menggunakan pickle. yang
digunakn sebagai program untuk prediksi, unfuk implementasi dalam
bentuk aplikasi berbasis web menggunakan streamlit, kernudian untuk
aplikasi desktop menggunakan Qt Designer sebagai tampilan Ul dari
M Bahasa pemograman ving digunaken adalsh Python,
52  Saran

Elerdasurkun pl:nelmun yang: dilakukan tmlmpmhbm agar hasil
dari pgmﬁ:n_ ini bisa dpdﬁm refrensi  dari pmbaci wyang sedang
mengembangkan penelitian hidmn topik wuglg mmpﬁnu sama, secara tidak
langsung pemlis jﬂgﬂ ultnﬂl!l:ﬁ ‘bahwa hasil dari penefitian dan penulisan ini
masih memiliki banyak kekuringan, oleh ﬁﬂimmlh ingin memberikan saran
seperti berikut :

I. Algoritma untuk model prediksi bisa digunakan pada aplikasi berbasis
smartphone seperti aplikasi healthcare pads umumnya.

2, Membuat database yang bisa terhubung langsung ke model prediksi
aplikasi .

3. Setiap inputan data yang dilakukan biss mengupdate isi dan dataset
dengan tujuan untuk menambahkan jumlah record data,



