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INTISARI

Diabetes adalah salah satu penyakit yang bisa menyerang siapa saja yang
menjadi masalah dalam dunia kesehatan, karena bisa menyerang anak-anak,
remaja, hingga orang dewasa. Diabetes merupakan penyakit yang mengancam jiwa
karena menyebabkan peningkatan gula darah, selain itu juga memiliki pertumbuhan
tercepat yang telah mempengaruhi 422 juta orang di dunia berdasarkan laporan dari
Organisasi Kesehatan Dunia(WHO), pada tahun 2018. Bahkan International
Diabetes Federation (IDF) memperkirakan jumlah penderita diabetes di seluruh
dunia akan mencapai 700 juta orang pada 2045. Namun untuk bisa membuat
penyakit diabetes bisa didiagnosis bisa dilakukan menggunakan machine learning
sebagai solusi untuk memecahkan permasalahan ini. Maksud dari penelitian ini
adalah membuat model yang dapat memperkirakan kemungkinan terjadinya
diabetes sejak awal dengan ketelitian yang maksimal. Pada penelitian ini
menggunakan menggunakan Klasifikasi untuk teknik data mining yang
menetapkan kategori dari sekumpulan data untuk mempemudah dalam
memprediksi dan analisis yang akurat. Untuk algoritma yang digunakan ada tiga
yaitu Logistic Regression, Support Vector Machine , dan Random Forest dalam
percobaan mendeteksi penyakit diabetes. Untuk mengevaluasi dari performa ketiga
algoritma ini menggunakan Accuracy. Akurasi dinilai melalui instance yang
diklasifikasikan dengan benar dan salah. Pada penelitan ini algoritma tertinggi
adalah Support Vector Machine dengan nilai 78% pada akurasinya.

Kata kunci: machine learning, diabetes, logistic regression, random forest,
akurasi.
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ABSTRACT

Diabetes is a disease that can affect anyone who is a problem in the world
of health, because it can attack children, adolescents, and adults. Diabetes is a life-
threatening disease because it causes an increase in blood sugar, besides that it also
has the fastest growth which has affected 422 million people in the world based on
a report from the World Health Organization (WHO), in 2018. Even the
International Diabetes Federation (IDF) estimates the number of people with
diabetes is diabetes worldwide will reach 700 million people by 2045. But to be
able to make diabetes can be diagnosed can be done using machine learning as a
solution to solve this problem. The purpose of this study is to create a model that
can estimate the likelihood of developing diabetes from the outset with maximum
accuracy. In this study using Classification for data mining techniques that define
categories from a set of data to facilitate accurate prediction and analysis. There are
three algorithms used, namely Logistic Regression, Support Vector Machine, and
Random Forest in an experiment to detect diabetes. To evaluate the performance of
these three algorithms using Accuracy. Accuracy is assessed through correctly and
falsely classified instances. In this research, the highest algorithm is Support Vector
Machine with a value of 78% in accuracy.

Keyword: machine learning, diabetes, logistic regression, random forest,
accuracy.
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