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INTISARI

PT Sembada Sinergi Indonesia merupakan perusahaan yang
menggabungkan ilmu pengetahuan, teknologi dan perhatian lebih kepada ternak
dalam peternakan yang berkelanjutan. Peternakan yang melayani breeding,
fattening, trading, dan cattle feed. PT Sembada Sinergi Indonesia yang sedang
melakukan perancangan dan riset untuk pelayanan breeding yang terletak di dekat
museum plataran. Diperlukannya media promosi dan informasi yang efektif dan
efisien untuk area peternakan breeding yang akan dibangun.

Penulis mengimplementasikan pengetahuan dan pengalaman pada
perkuliahan serta magang MSIB batch tiga untuk menghasilkan media promosi dan
informasi dalam bentuk akhir berupa video. Perancangan media promosi dan
informasi menggunakan software autodesk maya 2023.

Berdasarkan hasil interval dan hasil indeks persentase dari kuesioner yang
dilakukan kepada mahasiswa Universitas AMIKOM Yogyakarta Program Studi
Teknologi Informasi perancangan media promosi dan informasi peternakan domba
pada PT Sembada Sinergi Indonesia dengan penerapan animasi 3D sebesar 84,13%

dan atau dinyatakan sangat baik.

Kata kunci: Animasi 3D, Peternakan Domba, PT Sembada Sinergi Indonesi,

Media Promosi dan informasi.
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ABSTRACT

PT Sembada Sinergi Indonesia is a company that combines science,
technology and more attention to livestock in sustainable farming. Farms that
provide breeding, fattening, trading and cattle feed services. PT Sembada Sinergi
Indonesia is currently carrying out design and research for breeding services located
near the Plataran museum. Effective and efficient promotional media and
information are needed for the breeding farm area that will be built.

The author implements knowledge and experience in lectures and MSIB
batch three internships to produce promotional media and information in the final
form of video. Designing promotional and information media using Autodesk Maya
2023 software.

Based on the interval results and ‘percentage index results from
questionnaires conducted on students at AMIKOM Yogyakarta University,
Information Technology Study Program, the design of promotional media and
information on sheep farming at PT Sembada Sinergi Indonesia with the application
of 3D animation was 84.13% and or declared very good.

Keywords: 3D Animation, Sheep Farming, PT Sembada Sinergi Indonesia,

Promotional Media and information.
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MOTTO

“Berjuanglah untuk apa yang kita yakini, tanpa berusaha membuktikan apa pun
kepada siapa pun”.
Paulo coelho

“Teruslah belajar. Mendidik diri at, kesadaran dan kepekaan
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