BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pemodelan 31 mengubah hampir semua industn di dunia. Tanpa sadar, kita
sudoh menemui objek model 3D di kehidupan sehari-hari. seperti film, desain
arsitektur, permainan. realitas virtual, iklan komersial. dan masih banyak lagi.
Dalam pemhunlﬂ.u.ﬁmn mndﬂﬂi},htnmﬂl’msangat diperlukan untuk
membuat suati objek. salsh sstu keterampilan pembustan model 3D adalah
pemodeldn primitif ‘afay yang bisss juga dikensl dengan selid geometry.
Permeodelan sofid atay primitif, secara sederhana mengkombinasikan beberapa
bentuk aﬂﬂmﬂtns primitif dan memodifikasi bentuk mereka untuk membentuk
ﬂb}&k-lkhn'}rmg dilnginkan. Secara umum pnmrl:f‘" muhﬁng -adalah teknik
pef!lhﬂnlln polygonal dimina pemodelan dimulai dengan bentuk geometris
pnrl'lfﬁ'i'! mmlld geometry seperli kubus, plane; bola, silinder, dmn selsmnya
; emudian disempumnakan bentuknya sampai penampilan yang ﬁngmka.n

CV Parama Creative merupakan sebuah perusshaan produksi yang
mengkhususkan diri dalam menciptakan konten audio vhu]:l‘n multimedia. Salah
satu karya yang sedang dikerfakan adalah sebuah animasi film pendek vang
berjudul “Missed”. Dalam pembuatan animasi tersebut CV Parama menggunakan
pendekatan Mmmmﬁuﬂgkmmﬂ] dengan environment
3D. Pendekatan ini memukinkan untuk meneiptakan efek visual yang menarik
dalam animasi dengan menggabungkan kedun alsmen tersebut.

Dari pemyatsan sebelumnya penolis memilih  tekmk  primitive
modeling lebih tepat digunakan untuk membuat environment 3D landscape hutan
pada video anrmasi film pendek “Missed”, karena objek 3D yang akan dibuat
mempunyai bidang dasar seperti kubus, Plane dsb. Bidang-bidang dasar tersebutlah
yang nanti akan digunakan dan dibentuk sedemikian rupa hingga menjadi objek 3D
yang diinginkan berupa landscape hutan.



Berdasarkan uraian distas, maka penulis menjelaskan salah satu dari
pembuatan  video flm  animasi  pendek  yang  berjudul  “Missed”
yaitu fentang proses pembuatan 3D environment. Penelitian ini bertujuan
untuk membuat visualisasi permodelan 3D environment berupa landscape hutan
menggunakan teknik primitive yang dimana aset 3D tersebut  akan
digunakan pada film animasi pendek “Missed”.

Rumusan

1.4 Tujuan Penelitlan
Adapun tujuan yang dapat dicapai dalam penyusunan penelitian ini adalah
schagai berikut:
I. Membuat modelling 3D envirommens yang nantinya akan di gunakan
2. Menyelesaikan tugas skripsi.
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