BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Banvak daerah perkotaan mengalami masalah dalam pengelolaan sampah,
terbukti pada data SIPSN (Sistem Informasi Pengelolsan Sampah Nasional)
menunjukan bahwa pada tahun 2022 whm: sampah sebesar 19.326,673.40
{ton/tahun). pengurangian ssmpah sebesar 17.25%, penanganan sampah sebesar
48.13%, sampghmﬁkelqhmmm Snm]l_h vang tidak dikelola sehesar
34.62% [ 1] Berdusarkan data tersebut, terdapat 34.62% pengelolaan sampah yang
belum fertangani dengan baik, hal ini dapat discbablan oleh kurangnya pengawasan
iw.m]:ah ﬂduk-—.;ugﬂdmngkul pada mmwmngakﬂ]alkm
m muatan dan sampeh jika dibivarkan maka mhﬂm membusuk.
untlﬂ mumhmtu mengatasi masalah  memncang sehuu!: w _tgituk
meformulasikan moetan dalom tempat sampab spakah sudah fers) pumh atau
belum. yuitu pengembangan tempat sampah otomatis berhasis mikrokontroler
ESP32 menggunakan sensor ultrasonik. Alat tersehut digunakan mendeteksi
mustan yang ada di dalam tempat sampah sudal ;Ilmﬂ! ateu belum, dalam
pe.ﬁmuun alat ini memakai 2 sensor ultrasonik. Protoipe ini mlmﬁpl dengan
fitur buks | futup otomatis mknn molor serve sebagai pengerak tutup
sampah, sedangkan untuk mendeteksi objek untuk membika tutup lempat sampah
nwnggnnﬂiﬂm stnenr ubrwonik yang mampu mendeteksi adanya objek < 10 cm,
setelah tutup sampah utmmmmmmm dari spiker selama 5
detik. suara tersebut disimpan di memort yang terpasang pada DFPlayer, cara kerja
modul sensor ultrasonik yang akan memancarkan atau menginmkan gelombang
suarn ultrasonik dengon frekuensi tinggi (bissanya sekitar 40 kHz), Setelah
gelombang suars mencapai objek, gelombang tersebut memantul kembali ke sensor
setelah memantul dan objek tersebut. Pada waktu pantulan divkur dari sensor ke
objek dan kembali lagi. Dalam mengukur jarak objek tersebut dengan menginimkan
sinyal trigger dan kemudian menunggu sinyal pantulan kembali. Dalam konsep ini




dimanfaatkan untuk mengukur muatan yang ada di dalam tempat sampah. Prototipe
ini juga dapat memberikan monitoring berupa notifikasi melalui telegram kepada
ESPiL

12 Rumusan Masalah

Tujuan dalam penelitian ini Merancang sebuah teknologi untuk
atau belum.



1.3 Manfaat Penelitlan
djmllihlldinn‘l:umya:

I. Bagi Mahasiswa
a. Penerapan ilmu dan teori yang telah diperoleh selama massa
perkulihaan agar dapat di implements stk

nhtpslnntuilxap—hnphah Mnkldﬂnlhlsmenn-hhpennﬂxanllpmnmpsm
dibagi menjadi lima bab. Dalam penulisan laporan tugas akhir ini dalah sebagai
berikut:

o BAB | PENDAHULUAN, berisi Latar belakang masalah, rumusan



b. BAB Il TINJAUAN PUSTAKA, berisi kumpulan data yang penulis
kumpulkan sebagai referensi dalam penelitian, seperti studi literatur dan
dasar-dasar teori yang digunakan dalam pembuatan prototipe Tempat
Sampah Otomatis berbasis ESP32 menggunakan 2 (dua) sensor.

¢ BAB IIl METODE PENELITIAN, berisi tinjauan umum tentang objek
penelitian, alur penelitian, serla pembahasan mengenai alat dan bahan
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