BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

BDI Denpasar adalah lembaga pendidikan yang dibuat oleh pemerintah
untuk berfokus mencari SDM vang memiliki kualifikasi dan kualitas yang batk
dalam bidang kreatif terlebih lagi bidang animasi. Lembaga tersebut seringkali
menyelenggarakan pelatihan atau diklat dibidang animasi demi mendapatkan SDM
yang mumpum untuk terjun ke dunia .m'lm. ‘BD1 Denpasar sendiri dalam
melaksanakan l.m.l_lﬂn!: l:nhd#mm \W&nﬂm untuk mencari dan
nwnyeiekn B&HE *_i.rnng hﬁ:i:unﬁm. ﬂlhm pmgn.m ini, mllmm'u dilgtih secara
nluql,mhusm dlfw untuk memmbuat .ﬂie-hwlqgmam D secara

Kelompok dari penulis memutuskan membuat animasi Sﬂhjudnl “The
Ant & The Big Sugar” yang hercerita tentang kehidupan semut-semut yang
mengalami  kesulitan dalam  susty  konflik permasalahan. Disimi penulis
hchmjudj pembuat modeling asset tign dimensi {(modeler), ;S:Ebﬂgﬂj
miodeler, penulis harus dapat memenuhi kebutuhan film animasi berupa beberapa
karkter semut dan beberapa asset guna membangun sussann vang mevakinkan
penoflen dalam penysjian cerita animasi “The Ant & The Big Sugar”,

Pada proses produksi animasi "The Ant sad The Big Sugar”, semut dipilih
menjadi karakter utansa dalim snimasi ini. Dikarenakan semut memiliki anatorni
antena dan abdomen yang unlk maka dlpﬂrluhnllmmh terlebih dahuiu untuk
menjadi acuan dalam permbu myn. Bas mﬂﬂl berfungsi sebagai acuan
untuk pembentukan IDPDIBEI br.lru vang dﬂesunlhn dengan anatomi tubuh semut.
Terdapat salah satu fitur yang tersedia dalam soffware Autodesk Maya bernoma
Ouad Draw, yang dimana Jwed Oraw ini dapat digunakon untuk membuat,

mengubah ataupun merevisi topologl dengan sangat mudah dan kompleks karena
kendali penuh sepenuhnya dipegang oleh medeler,

Berdossrkan latar belokang tersebut. penulis memiliki  ketertarikan



tersendiri terhadap proses pembuatan modeling karakter semut. Oleh karena itu,
penulis  mengambil judul “PEMBAHASAN MODELING KARAKTER
SEMUT DALAM ANIMASI 3D “THE ANT AND THE BIG SUGAR™

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang telah disampaikan, maka dirumuskan
sebuah permasalahan yang akan dibahas yaitu ; Bagaimana langkah pembuatan
modeling karakter dalam film animasi Ant and The Big Sugar

1.3 Batasan
n diatas agar tidak
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