BAB 1
FENDAHULUAMN

L1 Latar Belakang

Multimedia merapakan integrasi dari berbagai elemen media seperti audio. video, grafik.
leks, dan animasi yang menjadi kesatuan sinergi dan simbiosis, sehingga memberikan
laasil vang maksimal bagi penikmat. Animasimultimedia merupakan salah satunya yang
dapat dimanfasatkan unpuliBemacamdiitam kenenligin, (Roddi dajam Haniva &
Kumniawan, 2022). Salah satu ieknik pembuatan animasi yang umum di gunakan oleh
studio animasi di dalam negeri maupun i luor negen yaitu fm.jhimf by frame.
Menurut AdobePress an.mﬁ_ﬁm h'jrame adalah ﬂnﬁ.m menciptakan ilusi
gerakan dengsn membentuk perubahan bertahap diantar setiap koframe. ( AdobePress
dalam Sulaeman & Bastian, 2022), |

Di Indonesin sendiri. Industri animasi sangst berkembang dengan cukup pesat
Banyaknya pemsahaan animasi berlomba-lomba untuk mmpmduksinhhhh:j'a
animasi yang terbaik. Tak teriepas puls Parama Creative ikut berpatisipasi dalam
pcrsuiﬁm tmm ini Parama berkolaborasi dengan para mahnsssnﬁmﬁﬂm
Yogyakarta untuk memproduksi sebuah karya yanng berjudul “Missed” Film Animasi
yang heﬁvj& “Mizsed inl menceritakan tentang sebush kmﬂ.kﬂduh;-hﬂmn antara
mmmia&ﬁm.m:mmm pepernzan m-gﬁg &ﬁﬂmﬂ adalah

mpnk.un mmwmm Animasi Eﬁlﬂﬂllt penerapan knnsepnya_
Untuk konsep 2D sendiri ada pada bagian pergerakan knrakterdi semua scane. sedangkan
untuk 3D ada pada bagian burw;ﬂﬂnmwhmbahnﬂ

Dalam konsep 2D sendiri terbagi menjadi beberapa bagian divisi pengerjaan seperti,
Roughi  Anmimation, Clean Up, Coloring yang merupakan bagian penting dalam
pengerjaan animasi lersebul. Karena pentingnya proses (Jean Up pada pembuatan
animasi dalam konsep Animasi 2D, hal tersebut menjadi dasar dan penulis mengambil
pembahasan Clean Up pada Animasi 2D “MISSED” pada sast melakukan internship atau



magang pada perusahaan Paama Creative,

Berdasarkan uraian latar belakang tersebut maka penulis mengambil pembahasan pada
tahap produksi dalam animasi “Missed™ disaat melakukan fnternship atau magang pada
Parama Creative. Maka dari itu penulis mengambil judul * Pembahasan Clean Up pada
animas) “Missed™"

ar ( Snd mhﬁﬂ mﬁﬂ I

3. Meningkatkan kelancaran tangan dalam menggambar menggunskan pemtabler.



L5

Slstematika Penullsan
BAB I: Pendahuluan

Pendahuluan berisi tentang latar belakang. rumusan masalah, tujuan
penelitian, manfaat penelitian dan juga sistematika BAB.
BAB II: Tinjauan Pustaka
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