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ABSTRAK

Disaat ini, perkembangan dunia industri sangatlah pesat terutama dalam media
sosial pada internet. Salah satu dari perkembangan tersebut yaitu perkembangan sebuah
video animasi 2D yang saat ini sedang digandrungi para remaja dan tak terlepas juga
orang dewasa ikut berpartisipasi dalam menikmati sebuah video animasi tersebut. Begitu
pula sang penulis merupakan salah satu penikmat sebuah animasi terlebih animasi 2D.
Karenakesukaan tersebut sang penulis tertarik untuk membahas tentang salah satu bagian
dalam pembuatan animasi 2D dengan teknik frame by frame yaitu “Clean Up “. Disini
penulis akan menjelaskan tentang pengerjaan clean up pada sebuah animasi 2D yang
berjudul "Missed “. Film Animasi yang bertajuk “Missed“ Ini menceritakan tentang
sebuah konflik kesalahpahaman antara keduabelah pihak yang terjadi selepas usainya
peperangan. Pihak yang dimaksud adalah 1 karakter yang dianggap Antagonis dan 2
karakter yang menjadi protagonis. Animasi ini merupakan gabungan antara animasi 2d
dan 3D dalam pembuatan konsepnya. Clean Up merupakan salah satu tahapan pra-
produksi dalam membuat sebuah animasi. Menurut sang penulis Clean Up adalah
tahapan penyelesaian mentahan gambar atau rought animasi sebelum dilanjutkan ke
tahapan coloring. Dalam pengerjaan kali ini, sang penulis memiliki sebuah tantangan
teknis yang dimana ia harus meng-improvisasi sebuah gambaran kasar pada rought
animasi menjadi gambar yang sempurna. Gambar yang sempurna adalah gambar yang
memiliki outline yang rapi, jelas, dan harus bisa dilanjut ke tahapan coloring. Untuk
pengerjaan Clean Up, biasanya penulis menggunakan option tools brush pada software
Adobe Animate dengan ukuran brush berkisaran 1-3 tergantung dengan ukuran gambar
yang akan dikerjakan. Tools-tools yang juga digunakan penulis yaitu; Eraser ( untuk
menghapus sebuah garis yang tidak sesuai ), Selection Tools (untuk mengseleksi bagian
garis yang juga bisa digunakan untuk menghapus maupun menyalin sebuah garis ).
Sedangkan hardware yang digunakan sang penulis untuk menyelasaikan pengerjaan

tersebut ialah : Laptop, Mouse, dan Pentablet

Kata kunci: Animasi, Animasi 2D, Pembersihan
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ABSTRACT

At this time, the development of the industrial world is very rapid, especially in social
media on the internet. One of these developments is the development of a 2D animation
video which is currently being loved by teenagers and adults also participate in enjoying
this animated video. Likewise, the writer is one of the connoisseurs of animation,
especially 2D animation. Because of this preference, the author is interested in discussing
one of the parts in making 2D animation using the Frame by Frame technique, namely
"Clean Up". Here the author will explain about the clean up work on a 2D animation
entitled " missed ". This animated film, titled “missed”, tells of a misunderstanding
conflict between the two parties that occurred after the war was over. The party in
question is 1 character who is considered an antagonist and 2 characters who are
protagonists. This animation is a combination of 2d and 3d animation in making its
concept. Clean Up is one of the pre-production stages in making an animation. According
to the author, Clean Up is the stage of completing raw images or animation roughts
before proceeding to the coloring stage. In working this time, the writer had a technical
challenge in which he had to improvise a rough idea in rought animation into a perfect
picture. A perfect image is an image that has a neat, clear outline, and must be able to
proceed to the coloring stage. For Clean Up work, I usually use the brush tool option in
Adobe Animate software with brush sizes ranging from 1-3 depending on the size of the
image to be worked on. The tools that are also used by the author are; Eraser (to delete
an inappropriate line), Selection Tools (to select part of the line which can also be used
to delete or copy a line). While the hardware used by the author to complete the work is:
Laptop, Mouse, and Pantable

Keywords: Animation, 2D Animation, Cleaning
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