BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pemodelan 3D mengubah hampir seluruh industri di dunia. Tanpa disadari,
kita sudah menemui objek 3D model di kehidupan sehari-han, seperti film. desain
arsitektur, game, virtual reality, |Llnnkﬂhmﬁql dan masth banyak lagi. Dalam
pembuatan desain model 3D, mkn&mm untuk membuat suatu objek,
salah satu Iekmk:ylﬁﬁmmn mﬁdiﬁ m;’rgmﬁhlhidﬁng yang biasa juga
dikenal dmglm teknik seulpting. Smll;ﬁl'lg merupakan modeling yang terbentuk
dari hwﬂ pahatan sebush model yang memiliki tingkat kehalusan bidang tinggi
sehingga dupat digunakan untuk membuat detail pada model, [1]

CV Parama Creative adulah sebuah Perusshasn Produksi. yang
mengkhususkan diri dalam meneiptakan konten audio visual dan multimedia. Salah
satu karyanya yang menonjol adalah sebush film pendek amimasi berjudul
“ihssaﬂ”gmmnmm ini, perusahain menggunakan pendekatan tﬂkﬂ.mlmns!
mlcan elemen snimasi 20 dengan lingkungan 3D. Iﬁh proses
pembuatan film pendek animasi “Missed” membutubi environment yong akan

digunakan pada film tersebut.

Environment dalam film menggunakan 3D mhrupa landscape planet
asing. Selain ity olasan utama untuk manﬂgunlhn S}}Pda environment di film
animasi ini adalah karena adanya sustu adegan dimana adegan tersebut
membutubkon pergemkxn-pergmﬁn. hmml yang memutari objek  vang
menyajikan dimana adegan tersebut membutuhkan berbagai macam sudut kamera
yang bermuoin secarn simultan langsung. Berdasarkan alasan tersebut maka teknik
sculpting telah memenuhi syarat untuk kebutuhan pemyajian adegan itw.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasar latar belakang fersehut maka dapat disimpulkan rumusan
masalihnya adalah Bagalmana cara membuat visualisasi 3D Environment
berupa landscape planet asing menggunakan teknlk polygonal modeling
untuk film animasi pendek “Missed™?

1.3 Batasan Masalah

. Model 3D yang dihasilken akas diuji oleh Pa
‘mahasiswa dari Universitas Amikom
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