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INTISARI

Sekolah Dasar (SD) saal ini masih menggunakan buku sebagai media
pembelajaran, terutama di 5D Negeri Mancasan. Gura menjelaskan materi
berpatokan dengan buku paket yang dijelaskon secara lisan menggunakan metode
cermmah. Tmmmdﬂmmmimwlﬂmmmmmylmwn&am
mengenal alam secara llngsung akan teapi jika Imghmgln tidak mendukung
kupu yang sulit difemukan setiap tahapan perub n satu waktu. Penelitian




ABSTRAC

Elementary schools (SD) are still using books as learning media

especially ot SO Negeri Mancasan. The teacher explaing the matevial based on
the texthook which is explained vrally using the lecture method. Especially in the
subject of knowing nattire, students chould be able to know nature divectly, but if
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