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INTISARI

Zahra Batik merupakan salah satu usaha yang berkecimpung dalam dunia
fashion batik, khususnya batik khas dari kebumen yang memiliki motif burung
wallet.

Saat ini penerapan metode promosi yang masih kurang menarik
mengakibatkan tidak maksimalnya informasi yang diberikan tersampaikan dengan
baik oleh masyarakat. Selain itu, di era digitalisasi yang tejadi pada masa kini
membuat persaingan antar usaha menjadi semakin ketat, sehingga perusahaan
merasa kesulitan untuk bersaing. Maka dari itu, pembuatan Video Company Profile
yang merupakan salah satu media yang menjadikan jalan tengah untuk
mempresentasikan dan menginformasikan menjadi solusi untuk permasalahan
tersebut.

Hasil dari dibuatnya Video Profile Company tersebut diharapkan dapat
membantu Zahra Batik menyebarluaskan inovasi yang ditawarkan, yang nantinya

akan berakibat pada peningkatan penjualan.

Kata kunci: Promosi, Digitalisasi, VVideo Company Profile.
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ABSTRACT

Zahra Batik is one of the businesses involved in the world of batik fashion,
especially batik from Kebumen which has a bird wallet motif.

At present the application of promotional methods that are still less
attractive results in not maximally the information provided is conveyed properly

by the public. In additi

in the era ion that is happening nowadays,

competition betw companies find it difficult
to compete.
that
of the Video

the innovations n will result in

otion, Digitalization, Video Company Profile.
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