BAB1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Animasi merupakan bentuk media visual yvang dapal menyampaikan
informasi kepada penonton dalam bentuk gambar yang bergerak. Animasi berupa
gambar bergerak berbentuk dari sekumpulan objek yang disusun secara beraturan
mengikuti pergerakan yang telnb.ﬁﬁlllkmph setiap pertambahan hitungan
waktu yang terfadi Terdapat dua bentuk animasi hﬂdmﬁlh.nsel. vang digunakan,
yakni animasi 20 dan animasi 3D, Animasi 2D adalsh animasi yang menggunakan
asef 2D dalam proses produksi dan memiliki hasil objek animasi vang terfihat dari
satu perspektif saja. Dulam permbuatannya, animasi 2D dapal menggunakan teknik-
tmm_ﬁ'ﬂme by frame yang merupakan teknik m ﬂlm animator
m-uwui:& susunan gambar yang dinrutkan sedemikitn mupa pada htungan
waktu tertentu untuk menciptakan sebuah animasi. Setiap satu hum;nmbmlinn
sua Wﬂiﬁ_ehulfmmg Jarak antara satu frame dengan frame In:nujn_} sertn
banyaknya frame dalim sstusn detik akan menentukan kehalusan hasil akhir
animasi.

Setisp tahunnys, Universitas Amikom Yogyakarta mengadakan acara
tahunan yakni Inagurasi Exhibition atau biasa M ﬂ!mmt Gelar Karya
Mahasiswa. Acarn Gelar Kn-p ini merupakan mata kulish wajib bagi mahasiswa
Tctnui;m ‘luﬁmm puh ﬂqm 5 i moma mereka diharuskan untuk
menciptakan dan menampilkan susty karya project dalam exhibition tersebul.
Bentuk-bentuk karya vang dlpd ditkutsertakan dalam Inaguration Exhibition
diantaranya concept art, animasi 2D, animasi 30, visual effect (VFX), dan game.
Pada scara Inagurasi Exhibition tahun 2023 ini mempunyai tema “Face Down Our
Demon”. dengan inspirasi tema diambil dari serial anime Demon Slayer, Jujutsu
Kaisen, dan Chainsowman. CV Parmma Creative selaku Production Heese dalam
media content audio visval dan multimedia serta event organizer ditugaskan oleh
Yavasan AMIKOM Yogyakarta dalam memproduksi aset-sset vang akan
digunakan untuk mrusic video dalam opening scara Inagurasi Exhibition 2023, Aset-



(]

aset tersebut berupa sejumlah animasi efek petir dengan berbagal bentuk dan rupa.

Dalam penelitian ini, penulis menggunakan media animasi 2D untuk
membual aset-aset efek petir vang akan digunakan untuk acara Inagurasi Exhibition
2023, Asel-aset ini kemudiar akan digunakan dalam untuk segmen animasi 20
dalam proses produksi Music Fideo dalam opening acara Inagurasi Exhibition 2023
yang secara keseluruhan mengutilisi animasi 2D, animasi 30, dan fife action.

Seperti yang telih dikatakandalam uraian diatas, penulis bermaksud untuk
menerapkan  teknik frame by frame dalam proses produksi aset-aset efek petir
animasi ID.PW“SE Pﬂﬂmﬂ-mh‘rﬂjum amtuk rmqﬁhk:m secara detail
akap: prases produksi aset-aset efek petir animasi 2D pads music video acara
Inagurasi Exhibition 2023,

12 Rumusan Masalah

‘Berdasur katar belakang masalah di 1.1, maka rumusan masalah yang
terdapat di stas sdnlah bagnimana cara pembuiatan aset efek petir animasi 21 pada
opening music video acarn Exhibition 26237
13 Bathan Masiah

Batasan masalah yang terdapat di dalam penﬂﬁnﬂ'xﬁm
. Pembahasan pada penelitian ini hanya skan terbotas pada animasi-
animasi petir yang menjadi aset-aset animasi untuk seara Exhibition
2023

b2

Animasi hﬁu] 1] ani IBBI-?—D ﬂﬂlw_ﬂmp ; Hll"f sehesar 24 {ps (frame
per second), Mmmﬂh .q‘ dengan resolusi 1920 x
1080 pixel

3. Terdopat total 5 animasi petr yang digunakan, dengan kualitas dan

penampilan yang bervariasi

4. Ammasi dikerjakan menggunakan teknik frame by frame

5. Pengujian akan keliyakan animasi-animasi tersebul akan dilakukan
oleh pihak CV Parama Creative selaku event organizer dalam scara



1.4 Tuojuan Penelitian

menerapkan teknik frame by frame untuk membuat aset efek petir animasi 2D untuk
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