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PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Pada sebuah animasi 30 memiliki beberapa tahapan atsu proses dalam
permbuatan, salah satunya yaitu Environment 3D Perancangan Environment 3D
i hertujuan sebagai pendukung pud.n sem animasi 3D untuk menampilkan
visual berupa latar, tempat. suasang, ﬁnwﬁﬂt;umg mengacu pada sebuah kastil
atau reruntuban kuno agar sesual dengan konsep karakter yang akan dirancang,
Proses peraneangan environment D ini terdifi duri-modelling, teksturing. dan

Pada film pende-lr amimasi 3D vang berjuﬂjﬁmnj.-!ﬂu'humma tentang

scomng petualang yang bertugas mencari sehuah relic berhargs dan relic tersebut
mﬁﬂ&:m kekuatan Ajaib pada sebush reruntuhan. Dalom [.'nujﬂphulﬂn. 51
petualang haris menghadapi sebush rintangan dan setelah si petualang
mendapatkan relic tersebul munculah monster penjaga yang marah dan ingin
menangkap si petualang. Aksi berkejaran antara si petualang dan menster pun
terjadi, dalim aksi tersebut mengakibatkan reruntuhan dan pilar roboh, laly
mengenai keduanya. Si petualang menyadan bahwa dirinya masih selamat dan
tidak terluka, dikorenakan mendapati bahwa monster melindungi petualang. Si
petualung pm terdiam, lalu puh akhimya W untuk menggunakan
Lnkmhﬂ.mﬁcﬂlnmmgmbnﬁkm relic tmehmqummh: itu berada.

Dalam film animasi pendek Ameient Relic ini terdapat berbagai adegan dan
aks1. Oleh karena itu mndé?r‘ﬂng environment 3D ini berfungsi sebagai penempatan
schuah kamkter dan monster, sertn konsep centn vamg telah dibuat. Dengan
menerapkan visualisasi 3D ini dibarapkan dapat memperlihatkan latar bangunan
kuno dengan pilar — pilar yang besar.

Berdasarkan pernyataan diatas, pembuatan environment 3D pada animasi
pendek 30 Amcient Relic im untuk mempermuodah animator dalam penempatan
sebuah karakter. Maka penulis mengambil judul “Pembuatan dan Penerapan



Environment 3D Pada Animasi Pendek Ancient Relic”

1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang yang sudah dijelaskan tersebut, maka rumusan
mmhhyﬂugdﬂmdlpqm“ﬁngmmpanhmﬂmpmwmﬁmmﬂ
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