BAB 1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belnkang

Dalum rangka memenuhi tugss akhir untuk kegistan magang yang
diselenggarakan oleh M3V Studio, peserta magang diberikan sebuah tugas untuk
membuat sebush animasi 3D m&kwhdmaﬂ minimal satn menit dan
maksimal 2 menit: Tugas fersebiit akan dikerjakan dalam bentuk kelompok yang
hmnggmmi mmgymu TNAZang.

Animasi merupakan kegiatan menghidupkan dan menggerakkan benda
matl. Objek dafam gmn'ﬁﬂ'l‘ dapat berupa tulisan, benda, warna. atau efek spesial.
meu short movie adaluh film yang berdurast pendek. simpel dan tidak
dianggap sebagyi film utama atau panjang. Animasi kini terdirt dari animasi 2D.
3D, swmﬁmm sebagainya. Animasi 3D adalah seni untuk membuat gambar
bergerak dalam runng digital 3 dimensi [1], Penganimasiaanimasi 30 dilakukan
dengan membuiat frame yang me-simulasikan masing-masin
dengan kamera virtual dan hasiliyn berupa video yang sudah di-rendering.
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Peneliti bersama beberaps peserts magang lainnya membuat sebuah

3 u% difilmkan

kelompok. Setelah menentukan i&.‘n’ﬂhﬁiﬂfﬂ'&_ﬁmﬂihﬂﬂ. akhimya kelompok
peneliti setuju untuk membuat sebuah animasi yang berjudul “Ancient Relic”.
Dalam proses penganimasion karakter dilakukan menggunakan aplikasi Maya dan
akan di-render lalu hasilnya akan di compositing dan di edit menggunakan soffweee
lain. Editing adalah sebuah proses pemilihan, pemotongan, dan penggabungan

gambar-gambar menjadi sebush film atau tayangan  Salah sate software



compuositimg dan editing yang terkenal di masa sekarang adalah After Effect. After

Effect mempunyai tool, panel, dan comtrol yang dapat membantu proses
composiling.

Dalam proses compositing pada animasi “Ancient Relic” akan menceritakan

1 beberapa efek yang mendukung

digunakan dtan penltian i adll
1. Witleo yang dibust berupa aninisdé peiidelc 3D besunesd dua'menit
2. Video di exporr dengan ckstensi mp4 dan resalusi HD (1280 x 720).
3. Aplikasi yang digunakan sofiwere Adobe After Effect dan Adobe



4. Efek yang dipakai adalah buatan manual bukan efek jadi,

5. Yang diuji pada penelitian ini adalah comporiting effect dan editing dari
animasi 3D “Ancient Relic”.

6. Penguji dalam animasi ini adalah beberapa ahli dari MSV Studio.
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