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1.1 Latar Belakang

Game online stay yang sering disebut dengan omlire games merupakan sebuah
permainan vang dapat dimamkan di dalam sebuah jaringan (baik itu LAN maupun
internet), game onfine ini bissanya dimainkan secara bersamaan dengan pemain
game onfine lain yang dapat dllakuka.gmiudividu maupun kelompok. Game
enline itu sendiri lu@ mmﬂih m mﬁm «dapat diselesaikan oleh para
pemain, serta m;aulﬂﬁl Im &#mﬁmﬂ virteal lersehut. Game omfime i
juge dapat it i deom Kehidupan schsi-ba yang dapat, dimsinkan pacs
konsel, hamdled, bahkan smariphont] 1],

Pada smasiphane zaman sckarang ini banyak sekali game yang dapat dimainkan
duwwl:m grafis yang luar biasa walay hﬂnya"&ﬁ;g'm_k@:.m_tmhilung
IIbEM m\n dan kesenangan Kepada pmggl.umnnya[!] Gmmﬁgaknn
nﬂ.ﬂlumhintm.pcmhahm‘um seperti grafis, penambahan skin, stna penambahan
'kmkler]:ﬂl.lﬂﬁp minggy maupun bulan, bahkan pembaharuan game online
tersebut dapst tergolong cukup besar hingga mencapal sstuan jrgabite. Dengan
Eé%i}-‘ﬂ. pﬂﬂbﬂl‘lﬁl‘u&n game anline maka juga mwmnfrﬂh rale
layar yang lillﬂ:h memon internal yang cukup banysk dan memiliki R4M yang
hes&rﬂlprdﬂﬂ mmn:gn;ﬂlhm ‘bermain game anfine tersebut.

Scorang gamers itu sendinl sering sekali af| fentang smartphone yang
mereka pakai tidak support untuk bermain mn. ’I&ﬁh sedang bermam game
sering terjadi frame drops, smartphone yang cepat panas, baterai smartphome yang
boros, dan refresh roie layar yang rendah menyebabkan korang nyamannyn dalam
bermain game onfine. gamers juga sening sekali mengaku salah dalam melakukan
pemilihan seariphone untuk kebutuhannya dalam bermain game online.

Raota-rata harga darl smariphone geming sangatlah mahal sampai puluhan juta
rupiah dengan merk-merk ternama dan ada juga yvang murah dengan spesifikasi yang
cukup mumpuni untuk bermain game onfine serla harga yang tidak sampai puluhan
juta mupizh.



108 merupakan salah satu smariphone dan produk apple vang sering dipakai untuk
bermain game onfine. Ada banvak variasi spesifikasi maupun harga dan yang
termurah hingga termahal. Untuk memenuhi kebutuhan gamers perlunya teliti dalam
pemilihan smaripfone 108 ini karena harga smariphone yang akan dibehi harus bisa
memenuhi kebutuhan gamers.

Dan permasalahan tersebut maks perlunya dirancang sebuah sistem untuk
menentukan pemilihan smartphone 108 untuk kebutuhan goming seseai dengan
yang diinginkan para gamers agar uda.k..ﬂlﬂtdalam melakukan pembelian. Supaya
sistem ini dapat berjalan maka dibutuhkan spesifikasi-spesifikasi smariphane
zaming yang diincar oleh gamers. Ada banyak kriteria-kriteria yang dapat menjadi
penentu dalam perniliban smapiphione gaminz seperti R.A!H,p'ﬂdﬁsur, memori, dan
masil banyak lagil3].

Mﬂmpﬁf additive. weighting mempakan.uﬂhlh yung mudah dan akural
dalans menentukan smartphone 108 untuk kebutuhan xaming. Dasar konsep dari
ITM simpde additive weighting ini merupakan mencari sebuah Mmllhhﬂn
terbabet dan mting kinerja yang ada pada setiap alternatif pada semun atribut[4].
ku}ehh dan metode simple additive weighting mampu melakukan penhm Secan
lebil tepat karena berlandaskan pada sebuah nilai kriteriaserta bobot preferensi yang
sudah ditentukan serta adanya perhitungan normalisasi matriks yang sesuai dengan
tipe afvibut (yaitu benefit dan cost) , kekurangan dari metode ini hanya dapat
digunakan Eldﬂ. pembobotan lokal serts perhitungan  dilakukan  dengan
menggunakan. bilangan criyp maupun fussy serta. nﬁmylperbedann perhitungan
normalisasi matriks sesuai dengan nilaj atribut (Aenefit dan cost)[5]. Berdasarkan
permusu.inilan j.rang terjadi digtas penulis okan membuat “Penerapan Metode
Stmple Additive Welghting Pada Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan
Smartphone 108 Untuk Kebutuhan Gaming Para Gamers”, Dengan
diharapkannya mampu membantu pengguna’gemers untuk memilih smartphone 108
sesuni dengan kebutuhan gaming masing-masing. Sistem yang akan dibangun
menggunakan tompilan vang menank dan mudsh dipahami agar pengguna tidak
merasa kesulitan ketika menggunakannya dan pengambilan keputusan pun juga

maksimal.



1.2 Rumusan Masalah
Adapun beberapa masalsh yang digunakan untuk menyusun penelitian ini adalah
sebagai berikut :

|. Bagaimana cara menentukan kriteria-kriteria dalam pemilihan smariphone 108
untuk kebutuhan gaming para gamers?




L4  Tujuan Penelitian

_ : " 3
ﬁdn_pmugum: penelitian yang digunakan untuk menyusun sknpsi ini adalah

l. Membantu memilih smartphone 108 untuk kebutuhan gaming para gamers
2. Ibhumphn I!letﬂﬂE'iimple-iﬂd.{ﬁ\'n weighting untuk melakukan proses




i.a Slﬂmﬂhm

Penelitian ini terdiri dari lima bab, yang dimana masing-masing bab merupakan
sebuah rangkaian sistematis dalam materi berdasarkan rumusan masalah vang telah
dibahas sebelumnya. Berikut merupakan sistematika penulisan

BAB I PENDAHULUAN

Pada bab ini penulis akan menguraikan sebuah latar belakang, rumusan masalah,
batasan masalah, tujuan penelitian, manfaat penelitian, dan sistematika penulisan.
BAB I TINJAUAN PUSTAKA

Pada bab ini berisi ten
r:.i.l_:u angan p
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