BAB I
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Pembelajaran [PA berbasis multimediz interaktif dapat meningkatkan
literasi digital siswo denpan Wﬂl‘l perangkal  digital berupa
komputer/laptop, Hasil peﬂehtlau,ni dq:lut dﬁnﬂnn gambaran bagl para guru
untuk mengetahui literasi digital pada pembe n IPA[1].

Di era seknrang i, ilmu pengetohuan dun teknologi terus berkembang.
Dermikian pula masyarskatnys. Oleh karena itu, dunia pendidikan terus berubah
‘dan berkembang. Untuk menghadapi kondisi mpumini. muka sekolah dituntut
untitk meningkatkan kualitas pendidiknya agar kepercayaan mmknt tidak
memudar, dan menghasilian lulusan - yang  berlumlites sesuai - dengan

kfmbmn guman. Dalam upays meningkatkan kualitas pmﬂidikm maka
ﬂpﬂrmw terohosan, haik dalam pengembangan kurikolum, inovasi
pembelajoran, dan pemenuhan sorana dan prasasana pendidikan. Untuk
Mmemsu belajar siswa, gurn dituntut untuk membuat pembelajaran
menjadi lebil inovatif yang mendorong siswa dapat bdtjniﬂenmqﬁmul baik
mﬁmﬂnmnuwn.pcmh&@mmkﬁﬁ Inovasi nmdﬂl-—mﬂaipembalgamn sangat
diperiukan dan sangal mendesak terutama  dalam mmghmﬂmn model
mhmmmmmﬂ hasil Hﬁﬁthblh baik, peningkatan
' n[2].

Berdasarkan uhsmmmm&mﬂmm Baturan 2, beberapa
siswa di 5D Negeri Baturan 2 Sleman Yogyakorfa masih terdapat siswa yang

efisiensi dan efektivitas Pm]bi‘.‘].ljal‘-’lﬂ METLi. pe

kesulitan memahami 151 materi vang disjarkan oleh gure. Selain itu media
pembelajaran di 5D Negen Baturan 2 masih menggunakan mediz tradisional
seperti buku dan LKS. dengan proses belajar mengajar seperti itu menjadikan
siswa kurang aktif don cepat bosan. Sedangkan SD Negen Baturan 2 Sleman
Yopyakarta sudsh memibki fasilitas teknologt yang memadai seperti proyektor
dan laptop, tetapi guru di 5D Negeri Baturan 2 belum bisa membuat media
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pembelajaran  interaktif sendiri. Maka dari itu  penelitt  bertujuan  untuk
membuatkan media pembelajaran interaktif untuk SD Negeri Baturan 2.

Berdasarkan masalah yang ditemui diatas, salah satu teknologi alternatif
yang dapat dimanfastkan yaitu dengon menggunakan pembelajaran berbasis
multimedia interaktif sebagail aplikasi yang dimanfaatkan dalam menyampaikan
materi  pembelajaran.  Untuk  membantu meningkatkan literusi  digital dan
menambah inovasi pada proses pembdﬁaun. sérta bisa meningkatkan interaksi
antara guru dan. .ﬁw. miaka ﬂ.ﬂm :
“Pembuatan: Medin [nteraktif Penggolongan Hewan Menggunakan Adobe
Animate di SD Negeri Baturan 27,

12 Rumusan Masalah

Berdssar Intor belokang masalah yang w;ﬁ atas, maka
permasalshan vang dapat  dirumuskan -adalzh "bagﬂn’ﬂl mmmung dan
membuat aplikasi media pembelajaran interaktif tentang pengge hgwa.n
dalom proses pembelajaran di SD Negeri Baturan 277
R —

ﬁ:rrlupat Batasan masalah dalam penelition mi_m bertujuan agar dalam
petancangan dapat terfokuskan pada tujuan yang dimginkan. Berikut adalah
beberapa batasan masalah yang digunakan dalam penelitian ini.

1 Aplks n g pads i kel V 6 SD Neger Botrn

o
2 Aplikasi mibgtﬁlm w kuis edukasi penggolongan 3 macam

jenis makanan pada hewan herbivora, kamivora, dan omnivora.

1 ini peneliti mengambil tema

E 7 Aplikasi ini dibuat menggunakan Adobe Animate dan Adobe
Hustrator untuk membuat tombol button.

4. Input menggunakan mowse dan kevboard.

5. Aplikasi dijalankan di komputer atau laptop yang beroperasi
Windows dan bisa dengan smartphone berbasis android.



6. Aplikasi hanya sampai tahapan festing (beta),

7. Hasil akhir aplikasi ini berektensi exe dan apk android.
1.4 Tujuan Penelitian

Tujuan dari penelitian ini adalah :

b) Siswa bisa berinteraksi menggunakan aplikasi multimedia
interaktif karena terdapat nilal skor setelah siswa
B. Bagi Guru
a) Menambah alternatif pembelajaran bagi guru.



b) Memudahkan guru dalam penyampaian materi belajar di
C. Manfaat bagi Universitas Amikom Yogyakarta
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1.6 Sistematika Penulisan
Penulisan laporan skripsi ini terdini dari 5 bab, yang diuraikan sebagai
berikut :
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