1.1 Latar Belakang

IP Studio merupakan pe

tata ruang. Maket mempunyai nilai lebih pada bentuk yang ditampilkan nyata dan
mampu memvisualisasikan bentuk asli dalam skala yang lebih kecil. Namun sering
kali perusahaan kesulitan pada proses pengenalan rancangan bangunan untuk
customer, ketika harus membawa maket yang bentuknya cukup besar. Sehingga
dipertukan teknologi yang mempunyai peran



yang sama dengan maket namun lebih praktis pada segi ukuran sehingga
mudah dibawa untuk menunjukan rancangan pada customer. Untuk itu penulis

membuat sistem Virtral Realit untuk menggantikan peran maket.

Teknologi Firtual Reality vang merupakan pengembangan dari Augmented
Reality memiliki konsep yang b

133 Aplikasi ditujukan untuk peminat desain rumah.



1.4 Tujnan Masalah
Tujuan ini adalah membangun visualisasi 3D desain interior rumah pada

aplikasi VR (Virtual Reality} vang berjalan dengan sistem operasi android untuk
membantu visualisasi dan desain interior rumah tersebut.

PRCHLCE ! LTI ji dan dunia bisnis sebagai
mkﬂmjmﬁmﬂgﬂ[ mendanatka: I 5 mlﬂbﬁh kesimal
khususnya dalam media presentasi, promosi dan perluasan cakupan konsumen bagi
perusahaan,



1.6 Metode Penelitian
L6.1 Metade Observasi

Dhalam Skripsi ini observasi dilakukan untuk melihat dan mengamati obyek
penelitian. Teknik pengumpulan dota yang dilakukon secora sistematis melalui

BAB Il Pada hab im menjelasks

penelitian, analisa — analisa yang diperlukan dalsm membuat
aplikasi virtual reality, dan perancangan aplikasi.
BAB 1V Pada bab ini menjelaskan proses pembuatan aplikasi virtual

reality dan pengujian.



BAB V Pada bab ini berisi kesimpulan dari hasil penelitian dan saran yang.
membangun.
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