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1.1 Latar Belakang

Augmented  Reality  (AR) adalah teknologi  yang  memungkinkan
penambahan informasi digital ke dunia nyata, untuk dapat melakukan interaksi
secara langsung dan menghubungkan antara objek dunia nyata dan virtual [1].
Aplikasi AR dalam pembelajaran dapat membantu mshasiswa memshami konsep
yang sulit dengan ¢ara yang lebih menyenanckan dan interaktif. Oleh karena itu,
mnggm aplikasi AR M medu pembelajarin dapat menjadi solusi

Anstomi wanusie adalah cabang ooy kﬂﬂmm mampelajun
struktur organ atau bagian tubuh. Dalam pembelajaran [2], Mahasisw:

sering kali mengalami kesulitan dalam memahami dan mmwm.n—
bagian tubuh manusia. Binsanya pembelajaran anatomi manusia dﬂuﬁmp!.alm
buku teks, gambar atau modul fisik, yang mungkin tidak memberikan informasi
vistual dan interaktif kepado Mahasiswa, karena pembelajoran visual yang
nhmm‘)l‘ﬂ hanya dapat dicapai di dalam ruangan praktikum. Oleh karena itu, periu
dikembangkan media pembelﬂ.}amn v:mg tebih interakiif dan menyenangkan untuk
membantu siswa lebih '

Untuk m masalah tersebut, mh:nnhp mnmrrd Realie [AR)
dapat digunakan sebagsi sarana penibelajaran anatomi o
kedokteran.  Aplikasi AR, dqm, mbm mmswa memahami  dan

memvisualisasikan bagian tabuh, mmyaﬂuﬂmﬂm proses pembelajaran dan
memperiajam batnsan latthan.

Tujuan dari penelitian ini adalah mengembangkan aplikasi Awgmenied
Realitv sebagai pembelajaran anatomi manusia untuk mahasiswa Fakuolins
Kedokteran Universitas Pattimura.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang dapat diformulasikan untuk rumusan masalah
menjadi, Bagaimana efektivitas aplikasi Awgmented Reality sebagai media
pembelajaran anatomi manusia dibandingkan dengan media pembelajaran lainnya?
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7. Tahapan penelition akan berakhir setelah Aplikasi diserabkon ke Fakultas
kedokteran Universitas Pattimura,

14 Tujuan Penelitian
Tujuan den penelitian ini adalah untuk memecahkan permasatahan yang
dihadapi oleh mahasisws kedokteran Universitas Pattimura dalam  proses



pembelajaran anatomi manusia. Berdasarkan permasalahan tersebut, tujuan don
penelitian ini adalah mengetahui implementasi aplikasi dugmented Reality sebagni
media pembelajaran anatomi manusia dibandingkan dengan media pembelajaran
lainnya.

1.5 Manfaat Penelitian

1.6.1 Metode pen [ I"-.__,, n D

Langkah - langkah yang digunakan dalam proses pengumpulan data adalah
sebagai berikut:
1. Studi Literatur
Studi Literatur merupakan suatu metode pengumpulan informasi
dengan mencari referensi berupa teori atau konsep vang sesuai dan relevan
dengan kasus atau masalah yang sedang peneliti pecahkan.



2. Metode Observasl
Cara ini biasanya dilakukan dengan cara mengenali dan mengamati
secara langsung kebutuhan dan permasalahan pengguna (user).
A, Metode Wawancara

Mﬁu&mmﬂhhmﬁﬁemﬁhhkmmhhnm

3. Opportunitiy (Peluang)
Opportunity merupakan analisis peluang perusahaan yang baik dan
kemungkinan pengembangan perusshaan di masa yang akan datang, Peluang
adalah situasi menguntungkan yang penting dalam lingkungan bisnis.



4. Threats {Ancaman)

mmgﬂuﬁaﬁmkmngmuh:gmmgemsahhmbdmpmgﬁhm
kesuksesan perusahaan,

Lio.e  Metode Pengu)lan Sistem |

Mamdepmgujimﬁnmﬂahkmpﬂumgmhmgmsim@m
Pengujian dilakukan untuk mengetahui apakah aplikasi bekerja dengan baik atan
l:ld!k. Metode vang digunakan adalah metode pengujian black box.



1.7 Sistematika Penullsan

Sistematika penulisan didasarkan pada topik utama yang dibahas dalam
penelitian ini sebagai berikut :
BAB I PENDAHULUAN, Bab ini berisi topik vang terkait dengan pertanyaan
penelitian utama, seperti: Latar belakang masalah, pengertian masalah, rumusan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, manfaal penelitian, metode penelitian dan
sistematika penulisan.
BAB Il TINJAUAN PL

gat_teori — teori yang

AR RN R g apiikasi
. Bab ini berisi kesimpulan dari hasil penelitian y:

LAMPIRAN, Bab ini berisi
dengan permasalahan yar neliti. kuesioner, gambar,
surat ijin peneliti serta data lainnya yang diperlukan dalam penelitian.
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