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INTISARI 

Teknologi pada saat ini sudah mulai berkembang dengan sangat pesat. 

Banyak alat yang sudah ditemukan untuk memudahkan pekerjaan manusia, salah 

satunya adalah quick response code (QR code). QR code adalah salah satu kode 

matriks atau kode batang dua dimensi yang dibuat untuk mempermudah alat 

pemindai untuk menyampaikan respon dengan cepat dan menerima data dengan 

cepat pula. QR code dapat dimanfaatkan untuk pengelolaan Buku Tamu Digital. 

QR code dapat digunakan untuk membantu proses pengelolaan data dalam database 

Buku Tamu Digital. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui system kerja QR 

code pada Buku Tamu Digital guna membantu pengelolaan data-data dari tamu 

yang telah hadir, sehingga setiap tamu yang hadir dapat direkam secara akurat.  

Penulis menganalisa dan merancang infrastruktur aplikasi yang dibangun 

dengan metode waterfall, dengan tahapan analisis yang dibutuhkan oleh sistem, 

desain atau perancangan yang meliputi sistem permodelan menggunakan metode 

UML dan perancangan interface, PHP digunakan sebagai bahasa pemograman dan 

My SQL sebagai database. Komponen utama pada sistem ini adalah QRcode yang 

diakses di internet sebagai scanner untuk membaca QR code yang muncul setelah 

data tamu diinputkan .Email untuk mengirim notifikasi  dan personal computer 

(PC) untuk menjalankan sistem aplikasi ini. 

Hasil dari pengujian mengunakan Black Box Testing, sistem aplikasi yang 

dilakukan oleh admin telah berhasil berjalan sesuai dengan rencana awal yaitu 

untuk membantu proses pendataan tamu agar lebih efektif dan efisien. Proses input 

data kedalam database dapat berjalan dengan baik, dan fitur notifikasi Email sudah 

berjalan sesuai rancangan. Penggunaan sistem informasi buku tamu digital 

menggunakan qrcode berbasis web ini mampu memfasilitasi pihak wedding 

organizer agar tidak mengalami permasalahan dalam melakukan pendataan. 
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ABSTRACT 

 

Technology at this time has started to develop very rapidly. Many tools have been 

invented to facilitate human work, one of which is the quick response code (QR 

code). QR code is a matrix code or two-dimensional barcode that is designed to 

make it easier for a scanner to respond quickly and receive data quickly. QR codes 

can be used for managing Digital Guestbooks. QR codes can be used to assist the 

data management process in the Digital Guestbook database. This study aims to 

determine the working system of the QR code on the Digital Guestbook to help 

manage data from guests who have attended, so that each guest who is present can 

be recorded accurately. 

The author analyzes and designs application infrastructure built with the waterfall 

method, with the analysis stages required by the system, design or design which 

includes modeling systems using the UML method and interface design, PHP is 

used as a programming language and My  SQL as a database. The main component 

of this system is the QRcode which is accessed on the internet as a scanner to read 

the QR code that appears after inputting guest data. Email to send notifications and 

personal computers (PCs) to run this application system. 

The results of the test using Black Box Testing, the application system carried out 

by the admin has successfully run according to the initial plan, which is to help the 

guest data collection process to be more effective and efficient. The data input 

process into the database can run well, and the Email notification feature has been 

running according to design. The use of a digital guestbook information system 

using a web-based qrcode is able to facilitate the wedding organizer so that it does 

not experience problems in collecting data. 
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