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1.1  Latar Belakang

SD Aisyiviah Full Day Pandes merupakan salah satu sekolah swasta yang
bertempat di Kecamatan wedi. Kabupaten Klaten, Provinsi Jawa Tengah. SD ini
memiliki jumlah siswa yang cukup banyak. Terdapat 4 kelas pada setiap tingkatan
kelas dengan jumlah siswa kurang daed 25 omng dalam satu kelas. Hal tersebut
membuat pengelola -ﬁﬁngﬂn kﬂtﬁhndlhnmﬁhh;kﬂn pencatatan. Memiliki
sebuah sisteny huln'gun adalah hal Mkﬂgﬂi penting untuk keberlangsungan
sistem bmubunhmmﬁmm

Memiliki mansjemen keuangan yang baik dapﬂmmldﬂmpnk positif
luhihphmhﬂnn p-mgﬁlnmn harian atau bulansn Anda. lﬁﬁg&nmmg&lu]n uang
smtqgt. Anda bisa menghindari risiko-risiko mmw uang
berfebihar, tidak memiliki dona cadangan, dan sebagainya. Apalagi sebuah sekolah
mermliki sistem keuangan berbasis wefuie hal i akan jeub lebih efisien dan dopat
mienghindari risiko kesalahan paada st pengarsipan dan pengelolaan data sekolah,

Di‘llu. pengelola melakukan pencatatan data dengan cara manual oty tulis
tangan. Dengan metode manual sepert ini rentan terjadi kesalahan dan juga kurang
efiektif. Maka diperiukan sistem informasi pengelolaan m kﬁhgun untuk
menm#q!.knukuﬂuaﬁpﬂlu;,nmkqpadn siswa dan mempercepat hnw_]u pegawal

sekolah. Di ﬂ!li kami memberikan solusi berbasis teknologi vang dapat

membantu Mhm y&n hm pembuntan website guna mempermudah
pencatatan dan g pengarsipan data dalam benluk.ﬁﬁhi.

Diharapkan denga.u,nﬂnnmi W timgka
di sekolah termasuk pimpinan yang lertemhngakan dalam pengambilan keputusan,

i kinerja pegawai atau guru

Peneliti membuat sistem informasi kevangan sebapai solusi untuk permasalahan di

SD Aisyiviah Full Day Pandes. Tujuannya adalah untuk meningkatkan kualitas

pelayanan kepada siswa dan mempercepat kiena pegawai di sekolah serta untuk

mengurangi kesalahan pada saat pengelolaan dan pengarsipan. Sistem informas

pengelolaan kevangan sekolah yang dirancang ini dibangun dengan menggunakan

bahasa pemrograman PHP din darabase MyS(JL sehingga dapat mengolah data
|



(]

keuangan sekolah seperti pembayaran SPP dan pembauatan laporan keuangan secara
efisien dan efektif.

1.2  Romusan Masalah

Mengingat pentingnya pengelolan keuangan seperti yang sudoh dijelaskan
pada latar belakang masalah, maka rumusan masalahnya dari penelitian ini adalah
bagaimana cara membuat atan merancang sebuah sistem informasi manajemen
keuangan SD Aisyiyilh Full Day Pindes yang baik diin.dapat digunakan”

1.3 Tujosn Penelitian
Tujuan penelifian yaitu terciptanya scbugh aplikasi sistem manajemen
keuangan siswa untuk SD Aisyiyah Fullday Pandes Klaten yang baik dan dapat

digunakan.

1.4 Batasan Masalah

Pada penelitian yang dialakukan ini mememiliki beberapa batasan proyek
penelition. Berikui ini merupakan batasan-hatasan yang membatssi lingkup
penelition seperti:

I, Spesifikasi laptop yang digunakan adalah proccesor Intel Ouu 13-6006L
Processor, memory, 4GB DDR4 Onboard + | Slot (Max, 8GB ), grafis
_WIIHA GeForee 920MX DDRS 2G. sistem operasi. Windows 10

z Tmnﬂwmﬁgmkmuhlnh sublime text dan viseal code studio

3. Toolsatau .lplijs.i design yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan
figma

4. Browser yang digunakan dalam penelitian im menggunakan chrome dan
microsoft edge

5. Web server yang digunakan dalam penelitian ini menggunakan apache pada
aplikasi XAMPP Control Panel

6. Untuk mengelola database beserta data di dalamnya peneliti menggunakan
MyS()L pada aplikasi XAMPP Control panel

7. bahasa pemrograman yang digunaken adalsh HTML, CS5, PHP, Javascript



8. Fromework yang digunakan adalah Codeigneter PHP Framework

9. Sistem informasi dopat melakukan pengolahan data keuangan siswa seperti
pembayaran spp, pembayaran buku dan pembayaran uang pembangunan

10, Metode yang digunakan pada tugas akhir ini menggunakan metode RAD atau
Rapid Application Development

11. Aplikasi ini akan digunakan oleh siswa dan orang tua siswa untuk melihat
jumiah tagiahan yang &mmmtmmm.hsyiah Full Day Pandes Klaten.

12. Target dari atét sasaran pengguna aplikasi ini adalah bendahara atau
pengurus keuangan Eﬂéhjﬁh'ﬁﬂ Pay Pandes mcn Kemudian untuk
akses update informasi adalah bendahara atau paqgm'nsimngﬂn sekolah

13, KM'Lg;m yang mdniun penelitian_ .mi.#hiﬁ; seputar pembayaran
kebutubon siswa 8D Aisyiyah Full Day Pandes seperti pembayaran buku.

mhqmn SPP. pembayarun uang pembangunan.

1.5 Manfaat Penelitian
Pada penelitian yang dilakukan ini memiliki beberapa manfaat, tidak hanya
untuk peneliti melainkan untuk pihak SD Aisyiyah Fulldny Pandes juga
mendapatkan manfaat. Berikut merupakan manfaat dari penelitian ini:
I. Manfaat ontuk sekolak
o Meringankan kerja wali karena pen:haynmﬂikﬂhh-u]eh?hmdahm 5D
ﬂﬁﬁ]ﬂ]ﬂ?ﬂﬂ myl’nﬂnilatm

b. Menspermudah walk murid untuk pengecekan tagiban kebutuhan siswa
di SD Aisyiyah Full Day Pandes Klaten

c. Migrasi system pecataton data 5D Aisyryah Full Day Pandes Klaten dari
yang tadinya nﬁnu:ﬂ lIhEnJﬂdl l:iigiial .

d. Memberikan informasi yang akurat dan system kewangan 5D Aisyivah
Full Day Pandes Kloten

e. Membantu proses pencatatan dan pengarsipan kewangan khususnya
pembayaran kebutuhan siswa SD Aisyiyah Full Day Pandes Klaten.
Dikarenakan jumlah siswa yang banyak maka dengan dibuatnya aplikasi



pembayaran dapat membantu pengurus keuangan SD Aisyiyah Full Day
Pandes Klaten
2. Manfast untuk siswa adalah siswa dapat melihat jumlah tagihan pembayaran
sekolah
3. Manfaat untuk orang tua siswa adslah orang tua siswa dapat mengetahui
Jjumlah tagihan pembayaran
4. Manfast untuk peneliti adalah n ek penelitian yaitu keuangan

. BABIV HASIL DAN PEMBAHASAN
Pada bab ini menjelaskan terkait perancangan yong telah dibangun,
implementasi dan pengujian pada sistemn,

5. BABV PENUTUP

Pada bab ini berisi kesimpulan mengenai hasil akhir dan saran pada laporan

tugas akhir.
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