BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

Kemajuan teknologi informasi mengalami perkembangan yang sangal
pesat. Haompir semua  bidang pch!jut ‘mtuk  menyampaikan  informas:
menggunakan Ieknnﬁgi_ﬁnmuw. mm ini menuntut berkembangnya
teknologi informast yang mmmim ‘nformasi yang cepat, efisien,
dan efektif. Perkembangan teknologi informasi dan teknologi komputer dalam
wmangdﬂam._'_' nidupan sehari-hari memegang peranan yang cukup besar.
Internet merupakan sahh-.ﬁtu sarana yang mendukung hgi mg}'a.rai:al untuk
mencari atau mengetahui segala informasi vang dibutuhkan, mjhg;l website
yang saal imi sedang popular. Dengan menggunakan website, kita dapot
memperoleh informasi yang dibutubkan. Selain itu layanan v.-eh:ﬁﬂnmhmﬁ]pu!
ﬁﬂ!ﬂiﬂ pads  perusahaan-perusahaan,  jnstansi-instansi  pemerintahan,
M]Mﬂﬂﬂnﬂﬂmw

Desa wisata Bolu merupakan sebuah desa wisata yang terletak di Bolu,
Muylkutm., Kecamatan Seyegan. Kabupaten Sleman. DIY  Dess wisata Balu
m&puthgrbngm bidang usaha, seperti usaha pflcm;aeghnlﬂ.n.pm“kunm dan
mmmmmm agar Desa Wisata Bolu dapat dikenal oleh
mas}'amhtm mﬁﬂtm minat wisummgunjunp’ desa ini. maka

Boluw

Berdasarkan pe_rmnsu]nhﬂn Iersabui; muaka perih dirancang sebuah sistem
informasi untuk menampung berbagai informasi mengenai Desa wisatn Bolu.
Sistem informasi vang akan di buat yaitu sebuah website desa wisata, website
tersebut berguna agar Desa Wisata Bolu dapat diketahui banyak orang sehingga
dapat menarik wisatnwan untuk mengunjungi desa ini.



1.2 Rumusan Masalah
Berdasarkan uraian latar belakang permasalahan di atas, maka masalah yang
akan dibahas adalah:
a) Bagaimana mengembangkan sistem informasi berupa website desa
wisata untuk Desa Wisata Bolu?
b) Bagaimana mengoptimalkan penggunaan teknologl informasi dan
teknologi komputer dalam mengelola dan mempromosikan Desa Wisata
i p et
13 Tujuan Penelitian
Dari latar belakang diatas adapun tujuan dibuat provek magang sebagai berikut:
a) ng:mhfghnﬁhm informasi I:-mﬂwq‘hue dﬂn wisata untuk
Desa Wisata Boht
b) Mengoptimalkan penggunsan teknologi  informasi dai teknologi
komputer dalam mengelols dan mempromosikan Desa Wisata Bolu
melaln website desa wisain .
L4 Bataan Masasn
Batasan masalah dalam tugas akhir ini adalah penehiti melakukan
pembangunan berbasis website yang memuat objek iﬂm.nﬁlik. iklan yang
dimaksud dalam proyek ini adalah seputar periklanan obyek wisaty yang ada dan
bﬂwuﬂlkﬂldlhﬁﬂltmmnﬁuhpmduk tertentu. Pihak ﬂan':ilsani;dlempa fitur
yang harus ada dalam proyek sistem informasi yang akan dibangun yaitu fitur iklan
website. Selain itu pihak desa wisatn juga meminta fitur pemesanan penawaran
paket wisata dan pemesanan produk umkm dun pembayaran apa saja yang perlu
dilakukan melalui sistem yang akan dibangun.
1.5 Manfaat Fenelltian : :
Dari lator belakang distas adapun tujuan dibuat proyek tugas akhir sebagai berikut:

a) Mengembangkan sistem informasi berupa website desa wisata untuk
Deesa Wisata Bolu, yang akan memberikan kemudahan bagi masyarakat
luas untuk mengakses informasi seputar Desa Wisata Bolu, sera

meningkatkan minat wisatowan untuk mengunjungi desa ini.



b) Mengoptimalkan penggunaan teknologi informasi dan teknologi

komputer dalam mengelola dan mempromosikan Desa Wisata Bolu

melalui website desa wisata. Untuk mencari cara-cara terbaik untuk
memanfaatkan teknologi informasi guns meningkatkan efisiensi,
efektivitas, dan daya tarik Desa Wisata Bolu, sera memperluas

HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini berisi hasil dan pembahasan hasil proyek tugas
akhir.



BABV PENUTUP

Bab ini berisi kesimpulan dari penelitian tugas akhir dan
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