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Kesimpulan
Berdasarkan data dan pembahasan yang diperoleh dari penelitian dengan

judul “Pengembangan Media [nteraktif Tata Surva Pada Muatan Pelajaran [PA
Bagi Siswa Kelas VI SDN Tambak Jaya™, dapat ditank kesimpulan sebagai berikut.

(]
B

Penelitian pengembangan Meduhﬂﬁnkuf Tata Surya pada muatan
pelajaran [PA bagi siswa Kelas VI SDN Tambak Java dikembangkan

ggg.mkhi-tﬂmie_{ MDLEC (Model Developmentil Research) dengan lima
tahw w:lu

g} Tahap Kmﬂp;mhhhlp m peneliti telah melakukan tingauan Pustaka,
WEWENCATD qi_w__.pm]mm masalah uuq*_mm;,dnn menganalisa
kebutuhan dan harapan terhadap provek.

b) Design (Perancangan) melakukan dokumentasi untuk merancang
struktur dan interaksi antars elemen-clemen dalam proyek multimedia
Pembuntan Media serta Merancang antarmuka pernggmt{!ﬂ] yang
responsi§ dan menarik untuk proyek multimedia

c) Hdnhﬂcnn persigpan dengan melakukan hﬂﬁaﬂl‘m pada perangkat
lunsk untuk mengelal data dari perancangan,

) ﬂ-fuh'.-_'ju.f l'."_r:n::i.';:!! lr_!,l;_ML:mbu:!.t model 3D dan 2D dari objek atau

Karakter yang akan digunakan dalam proyek multimedia,

nigujian {Tﬂ'ﬁhﬂ Hﬁﬂ:ﬂm pETI-Eﬁw.h unfuk memastikan semua
ﬁmgfﬂ’:m internksi dalam provel multimedia berjalan sesusi yang
diharapkan.'

f) Distribusi Melakukan uji coba proyek valtimedia dengan pengpuna
potensial untuk mengumpulkan umpan balik dan  mengevaluasi
pengalaman pengguna.

Apliknst Media Interaktif Tata Surva dinyatakan "Sangat Layak" setelah

mendapat penifaian dari uji validasi oleh validator ahli media dan validator

ahli materi. Hasil penilajan dari validator ahli media memperoleh rata-rata
nilai persentase sebesar 89% kategori "Sangat Layak" dan validator shli
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muteri memperoleh nilal persentase sebesar 95% "Sangst Layak”. Dengan

demikian, hasil rekapitulesi dari validator ahli media dan validator ahl

materi memperceleh rata-rata nila persentase sebesar 92% dengan kategori

"Sangat Layak",

3. Kepraktisan pada aplikasi Media Interaktif Tata Surva dinilai "Sangat
Praktis" yang diperoleh dari penilaian respon pengguna akhir yaitu 30 siswa
dan guru kelas V1 SDN Tambak Jaya demgan rata-rata nilai persentase
sebesar §9.3% kategori "Sangat Praktis?:

Dengan mengadapsi model!MDLC, pengesibangan media interaksif tata
surya di SDN Tambak Taya telah berhasil menciptakan aplikasi vang layak, efektif,
dan pmhipmp!nk mwmﬁhm memnhulm materttata surya dengan lebih
52 Saran

Berdasirkan hasil dan pembahasan yang telah di peroleh dari penelition,
maka saran yang dapat dissmpaikan peneliti diantaranya sebagsi berikut.

|, BagiSiswa
Adanyn gawai atou godger seperti smariphone sebaiknya tidak hanya
digunakin untuk bermain game saja tetapi dapat dimanfiatkam juga secars
maksimal dalam pembelajaran sebagni salah satu media pembelajara
melaluj aplikasi belajar seperti aplikasi yang dibuat oleh pemﬂln atau yang
Dalam pembelajaran. guru hamusnya dapat memanfaatkan kemajuan
teknologi salah mum ‘dengan menggunakan aplikasi belajar seperti
aplikasi yang dibuat oleh penulis atau vang fainnya dan disesuaikan dengan
metode yang tepat untuk siswa ogar suasana belajar mengajar tidak
membosankan.

3. Bagi Peneliti Selanjutnya

Dikemudian hari pemanfaataan teknologi Awgmented reafisy alangkah
batknya perlu dikembangkan pada muatan pelajaran dan materi yang lain,
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menambah fitur fitur yang menarik lainnya atan mengmunakan sitem
cnbelnjaran asgmenied et
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