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Pembimbing dalam melakukan pengumpulan berkas-berkas, pendataan, dan
penilaian Prodi D3 Manajemen tnformatika.



1.2 Rumusan Masalah

Berdesarkan lstar belakang yang telsh divraikan sebelumnyn. maka depat
dirumusksn sebunh permasalohan scbagai berikut: Bagaimana membangun dan
memncany sistem Magang  Mohosiswa  Manajemen  Informatika Universitas
AMIKOM Y ogyakarta berbasis wehsite untuk pendataan dan penilaian mahasiswa?

Sublime Text dun Visunl Studio Code. Suﬁ\\'lmpﬂduhmghmyl. .'Fi;mndl:n
Bahasa pemrogramunnya menggunakan HTML, PHP, dan Javascript dengan
style £S5,



L5 Manfaat Penclitian
Adapun manfast penelitian dori hasil pengembangan sistem i adalah
. Membernkan pemanfaatan mengenai sistem pendatian dan penilaian di Prods
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hasil pengujiznnya.
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