BABI
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang
CV, NaZMa Office merupakan perusahaan yang bergerak di bidang
Information Technology dan Management Consulting yang dipersiapkan secara
profesional baik dari sisi kualitas ke an, sumber daya manusia, maupun
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berbagai golongan masyarakat terutama orang yang mengikuti media social CV
NaZMa Office dapat memiliki wawasan dan kevakinan tentang berbagai lembaga
jasa kevangan serta berbagai produk jasa kesangan, termasuk manfaat dan nsiko,

hak dan kewajiban terkait produk dan jasa keuangan, schingga masyaraknst dapat
memiliki keterampilan dalam menggunakan berbagai produk dan jasa kevangan .



Dengan adanya pembelajoran tenfang literasi kevangan masvarakat luas
pkan memahami dan sadar akan pentingnya literasi keuangan dan pentingnya
pengelolasn keuangan, maka akan berimbas pada semakin banyaknya masyarakat
yang dapal menjadi konsumen dari perusahaan-perusahsan pengelolaan jasa
keuangan, terutama CV. NaZMa Office. Maks untuk merealisasikannya
dibutubkan sebuah media pembelajaran. tentang literasi kevangan. Media

i gabungan antara video dan

menggabungkan video -. D d Teknik Mation Graphic. Motion
sraphics berasal dari desain grafis yang digerakkan dan banyak kesamaan dengan
disiplin desain grafis. Teknik Mation Graphics adaloh gerakan, rotasi atau skala
gambar, video, dan teks dari wakiu ke wakty pada layar, bissanya disertai
soundtrack (voice over. musik)[3]. [3]Motion Graphics sedikit berbeda dengan
jenis animasi lain. Tidak seperti pada umumnys, metion graphics tdak
memfokoskan pada karakter atau cerita. Motion graphic merupakan seni kreatif



yang menggerakkan elemen grafis atau teks[4]. Seiring dengan berjalannya waktu
media pembelajaran berbasis multimedia yang dibunt menggunokan teknik ini
sudah banyak digunakan oleh perusahaan perusahasn yang bergerak di bidang
Pendidikan.

Penulis mengusulkan media pembelajaran berbentuk penggabungan antara
bl Graphic. Animasi tersebut dapat

video dengan animasi 2D dengan teknikd
mpi elas berupa texe maupun gambar
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1.3 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang laporan tersebut, maka didapat sebuah masalah
yaitu masih banyak masyarakat yang belum memahami pentingnys pengelolaan
keuangan selingga perusahaan CV. NMaZMa Office belum bisy memaksimalkan
promosi dan pemnasaran produk jasanya. Oleh karena itu diperlukan sebuah media
pembelajaran yang menjelaskan tentang kevangan. Dalam mengatasi permasalahan



diatas, maka diperlukan perancangan dan pembuatan media pembelajaran literasi
keuangan berbasis multimedia dengan menggabungkan video dan animasi 2D
dengan teknik Morion Grapiic.
1.4  Batasan Masalah

Dalam penelitian ini periu ditetapkan botasan masalah agar tidak
menyimpang dar tujuan penelitian, adopunsbatasan tersebut sebagai berikut :
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ka Fenulisan

atika penulisan yaitu schagai berikut :
NDAHULUAN
menjelaskan tentang |utar belakang masalah, tujuan penclitian. manfaat

umum proyek.

BAB IV PERANCANGAN DAN FEMBAHASAN

Bab ini menjelaskan tentang rancangan proyek. implementasi dan desain, serta
evaluasi rancangain dan pengerjaan proyek.

BAB V PENUTLP



DAFTAR PUSTAKA
penyusunan tugas akhir ini.
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