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INTISARI 

 

TSUBASA adalah sebuah komunitas bahasa yang berfokus di bidang 

pendidikan, khususnya bahasa Jepang. Komunitas ini mulai ada sejak tanggal 13 

Juli 2019, dengan menawarkan metode bimbingan belajar seperti kursus dan privat.  

Selama ini proses pembelajaran masih bersifat konvensional, jadi proses belajar 

mengajar antara pengajar dan siswa dilakukan dengan bertatap muka langsung 

seperti kelas umum di café dan perpustakaan. Oleh karena itu, pengajar mengalami 

kesulitan untuk melakukan inovasi dalam pembelajaran. Selain itu, sistem 

pendataan untuk siswa, pengajar dan juga materi pembelajaran masih belum 

mempunyai wadah yang terstruktur. 

Berbagai konsep dan teknik baru dalam metode pembelajaran dan 

pengajaran telah banyak dikembangkan untuk memberi inovasi bagi pengajar dan 

siswa supaya dimudahkan dalam tugas bersifat administratif dan pembelajaran, 

salah satu metode yang berkembang di masa sekarang adalah e-learning. 

Harapannya dengan adanya sistem informasi e-learning dapat membantu 

para pengajar dalam mendistribusikan materi dan dapat menunjang dalam 

pengurusan yang bersifat administratif seperti pendataan pengajar dan siswa. 

Dengan ditunjang internet yang sudah memadai. Hal ini dapat memaksimalkan 

kinerja pengajar serta menghemat waktu dalam implementasinya, sehingga bersifat 

fleksibel, terstruktur dan memberikan wadah bagi pengajar maupun siswa secara 

optimal. 

 

Kata kunci: Sistem Informasi, Pendidikan, E-learning, Website 

  



 

xxii 

ABSTRACT 

 

TSUBASA is a language community that focuses in the field of education, 

especially Japanese. This community started there since July 13, 2019, by offering 

methods of tutoring such a course and private. During this learning process still 

conventional, so the learning process between teachers and students is done by face 

to face like a general class at the café and a library. Therefore, teachers have 

difficulty to perform innovation in learning. In addition, the data collection system 

for students, teachers and also the learning materials still have a container that is 

structured. 

A variety of concepts and new techniques in methods of learning and 

teaching has been developed to give innovation for teachers and students that 

facilitated in the task of administrative and learning, one method that is growing in 

the present is e-learning. 

Hopefully with the information system of e-learning can help the teacher in 

distributing materials and can support in the maintenance of an administrative 

nature such as data collection for teachers and students. Supported with the internet 

which is adequate. It can maximize the performance of the teachers as well as save 

time in the implementation, so that it is flexible, structured and provide a forum for 

teachers and students optimally. 

 

Keyword: Information Systems, Education, E-learning, Website 
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