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DAFTAR ISTILAH

sebuah respon secara langsung di saat itu juga dalam suatu
program atau sistem.

suatu jenis kode matriks atau kode batang dua dimensi.

istilah ketika sedang terhubung dengan internet atau dunia maya
proses memindai objek dokumen yang akan diubah menjadi data
digital berupa file.

sebuah alat pemindai salah satu perangkat input pada komputer.
kerangka kerja yang digunakan untuk mengembangkan aplikasi
berbasis desktop atau aplikasi berbasis website.

perangkat elektronik yang menggunakan sensor pemindai untuk
menemukan sidik jari sescorang yang dapat digunakan untuk
keperluan verifikasi identitas.

seseorang yang bertanggung jawab dalam keseluruhan proses
pengembangan sebuah software, aplikasi, atau website.

bagian dimana user bisa melihat sekaligus berinteraksi dengan
komputer, website, atau aplikasi.

istilah yang sering digunakan untuk software yang membebaskan
kode programnya untuk bisa dilihat oleh pengguna.

salah satu bagian dari website yang menampilkan tampilan pada
para pengguna.

segala hal yang terjadi di balik layar saat menggunakan website,
aplikasi, atau software.

Low-Fidelity design  yang  tingkat  presisi nya  masih  rendah.
High-Fidelity design yang tingkat presisinya tinggi.
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INTISARI

Perkembangan teknologi saat ini semakin pesat, banyak bidang yang sudah
mulai beralih menjadi digital seperti halnya undangan. Beberapa tahun terakhir ini,
masyarakat mulai menggunakan undangan yang dibuat dalam bentuk digital atau
online. Pembuatan undangan secara online ini dimaksudkan untuk mengurangi
biaya dan mempermudah pengiriman undangan, hal ini dikarenakan tidak perlu
mencetak dan mengirimkan undangan yang memerlukan biaya tambahan.
Pembuatan undangan online ini hanya dengan membuat dalam sebuah website
kemudian dikirimkan kepada tamu undangan melalui sosial media. Namun, pada
undangan online masih terdapat beberapa kekurangan salah satunya terdapat dalam
daftar hadir tamu. Hal ini masih dilakukan secara manual pada saat acara
berlangsung, yang dilakukan menggunakan buku dan harus mengantri untuk
mengisi daftar hadir. Oleh karena itu, munculah ide untuk membuat sistem
pengisian daftar hadir tamu pada website undangan dengan melakukan scan OR
Code. Website ini akan menggunakan teknologi React js sebagai user interface,
Express js sebagai backend, dan Prisma sebagai model.

Kata kunci: website, OR Code, react js, express js, prisma
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ABSTRACT

The development of technology is currently increasing rapidly, many fields
have started to switch to digital, such as invitations. In recent years, people have
started using invitations made in digital or online form. Making invitations online
is intended to reduce costs and make it easier to send invitations, this is because
there is no need to print and send invitations that require additional costs. Making
online invitations is only by making it on a website and then sending it to invited
guests via social media. However, online invitations still have some drawbacks, one
of which is in the guest attendance list. This is still done manually during the event,
which is done using a book and you have to queue to fill in the attendance list.
Therefore, an idea emerged to create a system for filling in the guest attendance list
on the invitation website by scanning a QR Code. This website will use React js
technology as the user interface, Express js as the backend, and Prisma as model.

Keyword: website, OR Code, react js, express js, prisma

xvi



