BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakung

Olnhrags merupakan aktivitas yang baik yang berpuna menjaga tubuh untuk
tetap sehat dan juga bugar, salah satu olahraga yang berkembang di indonesia sant
ini widte jupitsw. Jujitsu merupakan olabroga bela din dan jepang yang
mengpumnikan teknik memegang, mc.pilﬁu, mmhmttn,g dan menyerang lawan
disertai dengan pengetaluon tentang titik-titik saraf, anatomi dan mekanika tubuh
manusia yang digunakos untuk menyerang serta melumpublan Lawan,

Karena semakin berkembangnya bela il jufitsu &f h‘hﬁh miki PBJI
hadir guna mmﬂﬁﬂwm PRI mnmp&kan,mam Pengurus Besar

-'Iuﬁml.h:lmuh }lw seluruh knmpmm yuang selama ini
terpisah-pisah serta bisa lebih nyvata lapi untuk menthangun din mengabdi kepada
mmmun Republik Indonesiafl] Pengurus Bisar w_w-gﬁ_uu
Dgerslt Isliehewa Yogyakarts resmi dilntik pada 10 Febrikel-3072 kategh
terbilang organisssi yong mosih borw, PRI DIY memiliki permasalahan dalam

me lakukan presensi.

Presensi vung dilokukan secam moanual oleh admin mengpunoksn buku

Merbilang masih kurang cfekiif dan efisien, akibainys kemungkinan ferjodinya
Tesalohon staupen hambatan dolam membuat rekapinilasi presensi menjadi besar,
daftar presensi. Berbeda halnya dengon presensi yang dilakukan mengpunakan
website atau digital yang akan menyimpan duta presensi dengan sistem database
sehinggn kemungkinan data tercecer ko kecilf),,

Berdasarkan latar belokanig di atas, maka kami memiliki inisiatif berupa
sistem presensi berbasis wnba'i'ilé'unt.uk membuat swalu h."l.slam presensi yang efekal
dan efisien agar para atlet biza melakukannyva denpgan cepal dan sesuai jadwal
latihan masing-masing. Sistemn presensi vang ingin kami bust adalah sistem
presensi berbasis website dan presensi dilakukan langsung oleh admin dengan
memasukan id yang dimiliks oleh atlet nantinya présensi tersebut langsung masuk
ke dalam database. Sistem vang dapat meminimalhsir kesalahan dalam presensi dan



melakukan pekeraannya.
1.2 Perumusan Masalah

Berdpsarkan wraian latar belakang di ats, permasalohan yang
diangkat dalam tugas akhir ini adalah bagaimana membuat sistem presensi
atlet PRI1 DIY berbasis website untuk menunjung fleksibilitas antara pelatih
dengan atlet disant melakukan presensi ketika latihan.

4. Dapat menjadi acuan pengembangan website bagi peneliti selanjutnya,
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