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RINGKASAN 

 

Magang di Kampus Merdeka adalah program magang yang ditawarkan oleh 

Kementerian Pendidikan dan Kebudayaan (Kemendikbud) Indonesia sebagai 

bagian dari program Kampus Merdeka.Program magang bersertifikat Kampus 

Merdeka memberikan banyak manfaat bagi peserta magang, seperti meningkatkan 

pengalaman kerja, mengembangkan keterampilan, serta memberikan kesempatan 

untuk belajar.Dalam kesempatan ini saya mendapatkan sebuah proyek 

pengembangan aplikasi web untuk membuat sebuah blog yang dapat diakses 

melalui browser. Aplikasi ini dibangun dengan menggunakan framework Flask 

dengan bahasa pemrograman Python. Pada proyek ini, pengguna dapat mengakses 

berbagai fitur yang terdapat pada blog, seperti menulis dan mempublikasikan 

tulisan, mengedit dan menghapus tulisan, serta membaca tulisan dari pengguna 

lain. Selain itu, aplikasi ini juga dilengkapi dengan fitur pencarian untuk 

memudahkan pengguna dalam mencari tulisan yang diinginkan. Dengan adanya 

aplikasi web blog ini, diharapkan dapat memberikan manfaat bagi pengguna 

dalam mempublikasikan tulisan mereka dan membaca tulisan dari pengguna lain.  

Kata kunci: Python, Flask, Blog. 

 

  


