BAB YV
KESIMPULAN DAN SARAN

5. Kesimpulan

Berdasarkan pada pembahasan bab sebelumnya dopat disimpulkan tahapan
pembuatan animasi schagai media pengenalan literasi adalah sebagai berikut: (1)
pra produksi, tahapan awal sebelum dilaksanakannya pembuatan animasi. Dalam
tahapan pra produksi ini yang harus dilq_.ﬁ:r.}milu pencarian dan penemuan ide,
storyboard, asset. (2] Fndukm .tlhpm selanjutnyn setelah dilaksanakannya
tahapan pra produksi. Pada tabapan produksi yang hams dilakukan yaitu pembuatan
madel, puullﬂﬂin lstar belakang, &E‘bing pembustan backsound dan editing
anImas), [3! pasce produks), mempakan tahapan akhir dalam: pﬂukm ANIMaEs]
m mm:mm afap ﬂiﬁﬁiﬂ ataun di dum'busmmm pasca produksi
ini ﬁpm:m software editing vidio dun |.'«1'r1'.ll:ﬂ:|ir yang memadai  untuk

m;mses editing vidio, software vang dipakai Hﬂn mﬂm@
adalah Adobe afier cfeck.
5.1 Saran

‘Berdasarkan simpulan diatas penulisan memberikan saran kepada setiap
I:gn].:l M&an agar animasi ini bisa bermanfaat hﬁm diﬁhlj"ang ada
di perpustakaan, kemudian bagi masyarakat agar m memudahkan dalam
mmﬂimka,u pgmh(;!agum kf,'p;.da mmkn}rn mel,dm ‘ﬂ‘.ﬁﬂ amm-;. lalu bam
ilmu dmmmlhhhu:duhn p;m belaar, Mlu medin pembelzjaran
dalam bentuk vidio animasi ini lebili dapat berperan dalam proses memberikan
pembelajuran kepada anak di masa mendatang, sehingoa suasana belajar lebih
menyenangkan dan dapat memotivasi anak untuk terus Erelajur.




