BAB1
PENDAHULUAN
1.1. Latar belakang
Di era globalisasi sast ini, perkembangan teknologi informasi di bidang
pendidikan semakin pesat dengan munculnya Learning Management Svstem (LMS).
LMS adalsh perangkat lumak yang digunaksn untuk membuat materi pembelajaran
onling {e-fearning ) bel
memiliki  fitur ¥

Gratis yaitu teknologi vang kurang relevan, yang membuat website saat digunakan
lumbat dan kurangnya datn server vang baik dalam menenma informasi. Dar

permasalahan tersebut berdampak kepada kenyamanan pengpuna dalam proses belajar
di LMS Kampus Gratis.



Untuk mengatasi masalah tersebut digunakan beberapa teknologi seperti dalam
pembuatan tampilan antarmuka dibangun dengan menggunakan front end Reacr J5 dan
back end Node dengan framework Express J5 yang berisi semua proses yang tidak
berhubung langsung dengan pengguna/siswa, seperti server, basis-data dan data-data
yang dibutuhkan oleh frons end.

Maka dari itu diperfukan pengembangan Learnimg Management Syxtem di PT.
Menara Indonesia vang dapat dijangkau oleh seluruh masyarakat sehingga membuat
pendidikan di Indonesia mengikuti pamlﬁn Zaman dan siswa dapat melokukan
pembelajaran dengan udah. Olely Karens it pads laporan Penyusunan Non-Skripsi ini
penulis mengambil jmlul Pengembangan Back End Lewrming Management Svstem
Kampu,i&:ﬁ:ﬂ" menggunakan Node Express IS di PT. Menam Indonesia ™.

Sebagai bagian departemen Web, program 0 memuntut Kesampuan dalam
perencanaan. pengembangan, dan pemelibaran aplikasi web. Departemen Web dibagi
mnnjm-ﬁ. ﬁn.ﬂiﬁﬁ yaitu divisi back end dan divisi front end. an;plikasi

dengan menggunakan Framework express JS dan React/S dengan bahasa pemrograman
ulm }mm_mt Kedua Framework tersebut berjalan di atas mmm Node
J5, serfa styling tampilan pads HTML menggunakan framework €S8 Bootstrap.
Adaphnﬁhﬂnse menggunakan PostereSOL dan Redis,
Dengan posisi masing-masing dengan cakupan umum sebagai bmi:qt

1. mwmmm kondisi pmmtdn

2. Melakukan riset rekomendasi fitur dari El:hjml.m'rmhlmnnyu
Melakukan riset penggunaan bahasy pemrogramar
pengembangan aplikasi

o

'y'lng akan digunakan dalam

Membuat desain project {alur program dan arsitekiur database)
Membuat desain tampilan aplikasi (ULUX)

Membuat website pengelolaan admin dan dosen

Membuat API untuk integritas data ke pengembang mobile
Membuat tampilan front end
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Melakarkan deploy program secara berkala



1.3. Tujuan
Tujuan dari pelaksanzon magang ini adalsh melakukan pengembangan sistem
informasi backend Learning Management System Kampus Gratis dengan menggunakan
teknologi Node Express JS di PT. Menara Indonesia, dan bertujuan untuk menambah
wawasan mengenai cara bekerja dalam sebuah tim dan berkolaborasi bersama berbagai
latar belakang dan kemampuan yang be b edadalam melakukan pengembangan sistem
informasi tersebul.
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LS. Tempat Pelaksanaan Magang

Pelaksanaan praktek magang dilakukan di PT. Menara Indonesia yang berlokasi
di kantor cabang Jl. Raya Cirenden N0.39, Cirendeuy, Kec. Ciputat timur, Kota
Tanperang Selatan, Banten 15419, Kegiatan ini ditaksanakan secara Work From Office
(WFO),

1.0, Jadwal Magang

Peserta magang harus datang ke kantor dan bekerja selama lima hari per minggu
yaitu dari hari Senin.sampsi Jum’at. Kegintan dimulaidari pukul 08.00 pagi hingga
pukul 17.00 sore, ﬂﬂ@m h{kﬁt&thhupuh pukul 11{:& hingga 13.00 selama satu
jam. Total waktu kerjo dalam satu hari adalah 8 jam dan satu jamistirahat. Jika ada
wakiu yang tidak terisi seperti izin telat masuk mhmmbﬂt harus digantikan
me‘ljh.&hm lembur dari rumah maopun kost.

K.ﬂg]ﬁn praktek magang berfangsung dan (anggal 18 Agustus hingga 31

1.7. Sistematika Penulisan

Dalam non-skripsi ini sistematikn penufisan tersusun dari 5'{lima) bab yaitu :
BAB I PENDAHULUAN
Bab i merupakan pendahuluan yang menjeiaskan mlﬂu belakang masalah,
rumusan masalah, batasan masalah, twjuan penelmm, d'.mliﬂmu.ﬁb ?cnuh-snn
BAB Il LANDASAN TEORI
Bab ini membahas mengenai dasar-desar teor :.mcﬂgunﬂm dan tinjavan pustaka.
BAB Il METODOLOG] {PEMKSANMMG]
Bab ini membshas tentang pembangunan server, implementasi serta pelaksanaan
pembuatan backend API
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN
Bab ini membahas dari hasil pengujian
BAB V PENUTUF
Bab ini berisi kesimpulan dan saran yang dirangkum dari hasil yang telah dilakukan.



1.5. Rencana Kerja

Berikut adalah tabel 1.1 rencara kerja selama periode Magang Merdeka Belajar
dan Kampus Merdeka (MBEM) batch 3 di PT. Menara Indonesia :

L.Tabel 1.1 Jadwal PelaksanpanRencana Kena

Nama Fitur

Tipe

Mulai

Perkiraan Selesal

Sekilas [lmu

Stdi-Ku

Panduan

Tengeat Penugnsan

Nilai dan Serfifikat

Silabus

Kalender Saya

Konsultasi dan
layanan

Simulas &
Roleplay

Peryuluran Kerja

Papun Skor

Perencanann Karir

& Kompetensi

Analitik

Acara Kampus

Fitur Utema

29 Agustus 2022

16 September

1% September 2022 | 23 September 2022

26 September 2022 3 Oktober 2022
4 Oktober 2022 7 Oktober 2022
10 Oktober 2022 21 Oktober 2022
24 Okiober 2022 28 Oktober 2022

31 Oktober 2022

T November 2022

® November 2022

I8 November 2022

21 November 2022

25 November 2022

28 November 2022

2 Desember 2022

5 Desember 2022

O Desember 2022

12 Desember 2022

6 Desember 2022

19 Desember 2022

23 Desember 2022

26 Desembser 2022

30 Desember 2022

Login
Register
- Fitur 18 Agustus 29 Agustus
Lupa Password Pendukung c a
Profile
Lunding Page side job side job
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