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BAR 1
PENDAHULUAN

Latar Belakang

Seiring dengan meningkatnya pertumbuhan ekonomi maka semakin besar
tingkat  komsumtif masyarskat  Manusia  dalam mengkonsumsi - dan
memanfaatkan sumber daya alam tidok lagd hanya sekedor untuk hidup dan
sesuai dengan kebutuhan tapi sudah sekedar memenuhi gaya hidup,
vang mengikibe ai yang dapat merusak
barang bekas yang
Dengan  adanys

n. Konsep dan UCD
ngan sistem, sifat dan
Tujuan yang dldusﬂi:nn dari pengilmnnn pengguni_ Kunci dan utama dari
keberhasilan metode  ini adolabh membangun  sebush  kedekotan  amtara
pengembang sistemn oty progrommer yoig sesuai dengan keinginan pengguna.
Metode i terbukti menghasilkan perangkat lunak memiliki tingkat wsafilin
yang tinggi [2].

Seiring perkembangan zaman saat i, produksi sampah setiap hari sangat
meningkat pesat. Ini disebabkan karenn, bertambahnya produk. jumlah
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penduduk dan pola konsumsi masyarakat. Selain itu, kurangnys kesadaran
masvamkat untuk membuang sampah pada tempainya vang menyebabkan
pencemarn lingkungan,

Dengan adanya Aplikesi Peduli Alam ini saya berharap dapat membantu
petugas kebersihan dan masyarakat dalom menanggulangi sampah yang
menyebabkan pencemaran lingkungan. Dan bisa memberikan pesan yang
positif bagi masyarakat sekitar agar dapat menciptakan lingkungan bersih dan

Perumusan

1. Hasil dari tugas akhir ini berupa analisis dan perancangan desain ULUX.

2. Desain protonpe yang skan dirmocang merupakan tampilan berbasis
mohile.

3. Sistem meliputi proses kerja secara online pada Aplikasi Peduli Alam.



1.5 Manfaat Penelitian
1. Membantu masyarakat dalam  memudahkan pﬂlgmhﬁanumpih
dengan jangkauan yang lebih luas dan lebih mudah.
2. Menghasilkan desain intraksi online bagi pengguna agar lebih efisien

dan informatif.
3. Menghasilkan mneangan UNVUX  yang  sesusi dengan  kebutuhan
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