MOTION GRAPHIC PENCEGAHAN COVID-19 DIAPOTEK
HIDUP TEMANGGUNG

SKRIPSI

Diajukan untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana

Program Studi Informatika

=/

disusun oleh
ADITYA AMIRUL ARSYAD
19.11.2852

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2023



MOTION GRAPHIC PENCEGAHAN COVID-19 DIAPOTEK
HIDUP TEMANGGUNG

SKRIPSI

untuk memenuhi salah satu syarat mencapai derajat Sarjana

Program Studi Informatika

disusun oleh
ADITYA AMIRUL ARSYAD
19.11.2852

Kepada

FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS AMIKOM YOGYAKARTA
YOGYAKARTA
2023



HALAMAN PERSETUJUAN

MOTION GRAPHIC PENCEGAHAN COVID-19 DI APOTEK HIDUP
TEMANGGUNG

sen Pemb
al 14 Juli 2



HALAMAN PENGESAHAN
SKRIPSI

MOTION GRAPHIC PENCEGAHAN COVID-19 DI APOTEK HIDUP
TEMANGGUNG

Skripsi ini telah diterima sebagai salah satu pe
untuk memperoleh gelar Sarjana Komp
Tanggal 7 Agustus 2023




HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI

Yang bertandatangan di bawah ini,

Nama mahasiswa : Aditya Amirul Arsyad

NIM : 19.11.2852

Menyatakan bahwa Skripsi dengan judul berikut:

Motion Graphic Pencegahan COVID-19 Di Apotek Hidup Temanggung

Dosen Pembimbing : Asro Nasiri, Drs, M.Kom

1. Karya tulis ini adalah benar-benar ASLI dan BELUM PERNAH diajukan untuk

mendapatkan gelar akademik, baik di Universitas AMIKOM Yogyakarta
maupun di Perguruan Tinggi lainnya.

. Karya tulis ini merupakan gagasan, rumusan dan penelitian SAYA sendiri,
tanpa bantuan pihak lain kecuali arahan dari Dosen Pembimbing.

. Dalam karya tulis ini tidak terdapat karya atau pendapat orang lain, kecuali
secara tertulis dengan jelas dicantumkan sebagai acuan dalam naskah dengan
disebutkan nama pengarang dan disebutkan dalam Daftar Pustaka pada karya
tulis ini.

. Perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini sepenuhnya menjadi
tanggung jawab SAYA, bukan tanggung jawab Universitas AMIKOM
Yogyakarta.

. Pernyataan ini SAYA buat dengan sesungguhnya, apabila di kemudian hari
terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini, maka SAYA
bersedia menerima SANKSI AKADEMIK dengan pencabutan gelar yang
sudah diperoleh, serta sanksi lainnya sesuai dengan norma yang berlaku di

Perguruan Tinggi.

Yogyakarta, 31 Juli 2023
Yang Menyatakan,

™
. METE
L} TEMP

DAKX48403856
Aditya Amirul Arsyad



HALAMAN PERSEMBAHAN

Alhamdulillahirobbil’alamin atas segala rahmat yang telah diberikan
kepada kita semua.

Terima kasih kepada Ayah dan Ibu saya yang telah memberikan kasih
sayang, doa dan segala dukungan sehingga saya dapat menyelesaikan skripsi ini
dengan lancar. Semoga ini menjadi langkah awal untuk membuat Ayah dan Ibu
Bahagia.

Terima kasih kepada bapak Dosen Pembimbing saya, Pak Asro Nasiri yang
selalu membimbing dan mengarahkan saya dengan sabar serta memberikan saran
dan masukan sehingga saya dapat menyelesaikan skripsi ini.

Terima kasih kepada teman-teman saya dan pihak-pihak yang terlibat dalam

proses pembuatan skripsi saya sehingga bisa berjalan dengan lancar.



KATA PENGANTAR

Assalamu’alaikum Wr.Wb. Puji syukur atas kehadirat Allah SWT yang
telah melimpahkan berkah dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan
naskah skripsi ini dengan judul “MOTION GRAPHIC TATA CARA
PENCEGAHAN COVID-19 DI APOTEK HIDUP TEMANGGUNG”. Naskah
skripsi ini disusun sebagai salah satu syarat akademik untuk memenuhi mata kuliah
skripsi dan syarat untuk mendapatkan gelar Strata-1 di jurusan Informatika, Fakultas
IImu Komputer, Universitas Amikom Yogyakarta.

Dalam penyusunan naskah skripsi ini, penulis mengucapkan banyak
terimakasih kepada:

1. Prof. Dr. M. Suyanto, MM. selaku Rektor Unviersitas Amikom

Yogyakarta.

2. Bapak Asro Nasiri, Drs, M.Kom. selaku dosen pembimbing yang telah

memberikan bimbingan, pengarahan dan sarannya kepada penulis.

3. Mbak apt. Afifah Nur Azhar, S.Farm. selaku apoteker Apotek Hidup

Temanggung.

4. Bapak Suryadi dan Ibu Yulis Winarni selaku orang tua penulis.

5. Regita Chasna Azahra selaku adik perempuan penulis.

6. Seluruh sahabat dan teman-teman seperjuangan yang telah mendukung

dan memberikan bantuan yang tidak dapat disebutkan satu per satu

Wassalamu’alaikum Wr.Wb.

Yogyakarta, 14 Juli 2023

Penulis

Vi



DAFTAR ISI

HALAMAN JUDUL .ooiiiiiii ittt n e i
HALAMAN PERSETUJUAN.......ooi ettt i
HALAMAN PENGESAHAN .....ootiiiiiieieise e i
HALAMAN PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI ......cccoooiieiiiiiiiiiiereenn, iv
HALAMAN PERSEMBAHAN ..ottt eeesesieesesiesesesseseessssessessasenns %
KATA PENGANTAR ... ittt naa e anae e st b e e e snte e e snaeeennaeeeneeeanneas Vi
Y I B 1 Vil
D I B I 1 S U X
DAFTAR GAMBAR ...ocuiiiiiiit ettt e e saasassessasssssssins e e ssesessessessasenses Xi
DAFTAR LAMPIRAN ... ettt it s e e e e e annaae e e annna b e e naeeeesnnees Xiii
LN I I N 3 S S P S Xiv
ABSTRACT ... oottt ettt et e st enaaReab et e neabeabenneneanas XV
BAB | PENDAHULUAN ..ottt anesnanaanesnanasse s 1
1.1 Latar BelaKaNG ........oovoiiiiiiiiiiiiiiieee e 1
1.2 RUMUSAN MASIAN.......c.oiiieiiiieiieeee et b e e e 2
1.3 Batasan Masalah ...t bbb 2
1.4 Tujuan PenEIItIAN .......ccviiveiecic ettt ine e ane e snaesne s 2
1.5 Manfaat PeNelitian .........cccvovviiiiieeee e 2
151  Bagi PENElti..cccooviiiiiiiiiiiiie e 3

1.5.2 Bagi APotek HidUP.......ccoooviiiiieeie e 3

1.6 Sistematika PENUISAN .......coiuiiiiiiiiiiie it 3
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA ... ettt 4
2.1 STUAT LITEIAtUN ..c.vveeeecieeieee ettt nne s 4
P DL | g =T ] o OSSR PSSRSSR 9
221 VIHBO ... e 9
2.2.2  Media INFOIrMAST .......coiiiiiieieiie e e s 9

2.3 INFOQIAFIS. o 9
2.3.1  Sejarah INfografiS........cccoviiiiieiiie s 9

vii



2.3.2  Definisi INfografis.........cccoveviiiiiicii s 9

2.3.3  Jenis - Jenis INfografis .........cccccevveiiiiiiic e 9
2.4 ANIMESE ..ttt 12
2.4.1  DefiniSi ANIMAST ....ccueiiiiiiieieiiee s 12
2.4.2  Prinsip Dasar ANIMAESH .....ccoceiereiiriiinesieeee e 12
2.5 JENIS-JENIS ANIMAST ...vivitiieeeiiieie sttt 19
2.6 MOLION GFAPNIC. ... .. e ittt ettt sttt 20
2.6.1 Sejarah Motion GraphiC.........cc.ccveivveiiiieeie e 20
2.6.2 Konsep Dasar Motion GraphicC ...........cccviieiiiivieieene st 20
2.7 ANalisis Masalah...............cooiiiiii i 21
2.7.1  Analisis SWOT (Strenghts, Weakness, Opportunities, Threats) .....21
2.7.2  Strategi SWOT (Strength, Weakness, Opportunities, Threats) ....... 21
2.8 Perangkat Lunak yang Dibutuhkan...........c.cccceoiiiiniiiiiiesescseeeeen. 22
2.9 Tahap ProdUKSI .......coviiiieieiicie et ana e s 23
2.9.1  Pra-ProaUKSI.......oiveiiiiiiiieiiie et ias s b b snene e 23
2.9.2 PrOUUKSI ..ok bt e 23
2.9.3  PaSCA-PIOUUKSI ....c.veuviviteieiiiieieisie ittt 24
2.10 Populasi dan SAMPEL.........cceiiiiiiiiie e 24
2.10.1  POPUIBSI....coivieiieieciecie ettt 24
2.10.2  SAMPEL. ..o 25
BAB 1l METODE PENELITIAN ....coiiiiiii it 26
3.1 ODbjek Penelitian........cccoiiiiiiiiiciie e 26
3.2 AIUr Penelitian .....coovviiiiiiiiee e 27
3.3 PengumpPUIan Data.........cccoiiiiiiiieieie et 28
331 OBSEIVASI....cviiiieiciiciieiie e 28
3.3.2  WaAWANCAIA....cviiiiiiiiiiiin e 28
3.3.3  StUdi PUSEAKA. ... 31

viii



3.4 Analisis FUNGSIONAL..........ccooiiiieiecie e 31

341 ANAlISIS SWOT ..o 31

3.5 Analisis Non FUNGSIONAL..........ccooiiiiiiiiiiiiieeeeeee e 33
3.5.1  Analisis Kebutuhan Perangkat Keras..........ccccccoeevveieniniieneninnnnn 33
3.5.2  Analisis Kebutuhan Perangkat Lunak............cccoocovviiininninncninnen, 33

3.6 Tahapan Pra-ProdukSi........... .ot 34
3.6.1  KONSEP CEIILA........ccitirrareireeireaieiaesteessiineeareesieseesteesresreesreeseesseesres 34
3.6.2  NASKEAN.......oiiiiie e 34
3.6.3  StOryboard..........ccocoeeiieiiiicce e 37

3.7 Metode PENQUJIAN ....o...cvveieciiecieeie ettt et esnasiae et esteenbesneenreas 41
3.7.1  Populasi dan SAmpel ..ot 41
3.7.2  Tahap PeNQUJTAN.....coiiiiiiiiii it 43
BAB IV HASIL DAN PEMBAHASAN ..ot sna e 45
4.1 Pembahasan Produksi dan Pasca Produksi............c.ccoeeriienniniencninnnn. 45
ALL PPOOUKSI ..ottt she bt 45
4.1.2  PasCa ProUKSI .........coooiiiiiiiiiiiisee et 58

4.2 Metode PENQUJIAN .....ccvecuiiiiieiecic ettt st ane s e e anae e eneesreas 63
421  Karakteristik RESPONGEN .........cccooviiiiiiiiiiiieicie e 64
4.2.2  Tanggapan ReSPONAEN ..........cccoiiieiieiieieseese e se e sieenee e 64
4.2.3  KeSimpulan PENQUJIAN ......cvoiiiiiiiiiiisie st 67

4.3 EVvaluasi dan REVISI.........cciiiiiiiiiiiiiiiieiei st 69
4.4 IMPIEMENTAST...ccviiiiieciie ettt ee e e nree s 69
BAB V PENUTUP ... 71
5.1 KESIMPUIAN ....oviiiiee e e 71

5.2 SAIAN ...ttt 71
REFERENSI ... 72
LAMPIRAN ...ttt 75



Tabel 2.1
Tabel 2.2
Tabel 3.1
Tabel 3.2
Tabel 3.3
Tabel 3.4
Tabel 3.5
Tabel 3.6
Tabel 4.1
Tabel 4.2

DAFTAR TABEL

Keaslian Penelitian ..o 6
Strategi SWOT ..o e 22
Tabel WawanCara ...t 28
ANALISIS SWOT ...ttt e 32
Kebutuhan Perangkat Keras............ccocooeiiieiiiinciiiiice, 33
Kebutuhan Perangkat Lunak ................c.ccoeveiieiieenc i 33
Naskah Pada Tiap SCENE..........cccveiieiiieiiiee e esne e 34
STOrYDOAID ... e 37
Hasil Objek Grafis Tiap SCENe ........ccoiieieieieii et 50
Tanggapan ReSPONUEN .......viiiueiiiieiieiieeieaareesseesneesneesneesnasin 64



Gambar 2.1
Gambar 2.2
Gambar 2.3
Gambar 2.4
Gambar 2.5
Gambar 2.6
Gambar 2.7
Gambar 2.8
Gambar 2.9
Gambar 2.10
Gambar 2.11
Gambar 2.12
Gambar 2.13
Gambar 2.14
Gambar 2.15
Gambar 2.16
Gambar 2.17
Gambar 3.1
Gambar 3.2
Gambar 4.1
Gambar 4.2
Gambar 4.3
Gambar 4.4
Gambar 4.5
Gambar 4.6
Gambar 4.7
Gambar 4.8
Gambar 4.9
Gambar 4.10

DAFTAR GAMBAR

Contoh Infografis ANIMaSi.........cccccevviviiiieiece e, 10
Contoh Infografis Statis...........c.covriiiiiiiee e 11
Contoh Infografis Interaktif.............ccoooiiiiiinie, 12
Contoh Gambar Squash and Stretch..........cccccevvvieiiciciieen, 13
Contoh Gambar AntiCipation ........cc...cccoveveieeiesiee e, 13
Contoh Gambar Stagging ........cccoeeeeieeriineeieeieseeseeree e, 14
Contoh Gambar Straight-Ahead Action and Pose-To-Pose...... 14
Contoh Gambar Follow-Through and Overlapping Action ..... 15
Contoh Gambar SIow In-SIoW OUL.....ccceieieieiienc i, 15
Contoh Gambar Arch.........ocooei i 16
Contoh Gambar Secondary ACtiON ........cccoeieieieienisieaieaiinne. 16
Contoh Gambar Timing and SPacing ............cccueresesesieesuennes 17
Contoh Gambar Exeggeration............ccccceevveieeiieiesieesnesseesnenns 17
Contoh Gambar Solid Drawing...........cccceeveiiveviiiieesieecsnenneans 18
Contoh Gambar Appeal ...........cooiiiiiii i e 18
Koordinat SUMbu X DAN Y ..ot iieeiee et nnaenenes 19
Koordinat Sumbu X, Y dan Z ... i, 19
L0go APOteK HIdUP..oiveiveeiieiie et 27
ALUr Penilitan .......oooviieie e 27
PN TOOI .. 45
Rectangel TOOI........ccoooiiiiie e 46
EHPSE TOOL.....iiiiiiiicie et 46
Hasil Dari Pembuatan Objek Grafis..........cccocevviiiiniiininnnen, 46
Memilih warna pada Fill Option ...........cccccoeveiiiiiiniiicee, 47
Pewarnaan Objek.........ccccoviiiiiii i 47
Penyimpanan Objek Format .png.........ccccevveiiieiieiiiciie e, 48
Penyimpanan Objek Format .ai..........cccccoovvevviieinenncie e, 49
Tampilan awal Adobe Audition ..........ccccceeeeviveveiieseece e, 55
IMPOIT il ... 55

Xi



Gambar 4.11 Pemotongan SUAIA..........ccccververeereeiiesiieseesreseeseeseesee e eeeans 56
Gambar 4.12 Menghilangkan NOISE...........cccccieeiieeieiiieie e 56
Gambar 4.13 Pengaturan Peningkatan Frekuensi Suara ............c.ccooevevviennne. 57
Gambar 4.14 Pengaturan Penyimpanan File ... 57
Gambar 4.15 Pengaturan CoOmMpPOSItION............cevverieiiieireie e 59
Gambar 4.16 IMPOrt File......ccooiiiiie e 60
Gambar 4.17 ANImMasi CUCT TANGAN ...iiuiiuiiiiiiiiineieeeee s 60
Gambar 4.18 KEeYFIAME ...........citiiiiiiieiiiiii ittt et 61
Gambar 4.19  Penambanan NaIaSH .........coceierreiiiiieeiariesiesse i e seseseeeeeenes 61
Gambar 4.20 Penambahan Backsound.............c..ccoveiimuerieiioiesesesiinceneeneenns 61
Gambar 4.21 ProSes EXPOIt..........ccooeiiiiiiiiiisiiiieiesie st ine et 62
Gambar 4.22 Setting Format dan Preset.......... it e 63
Gambar 4.23 Proses RENUEIING .......ccveiieiieiiiieieeiee s iaesraesseanaesseesesnsesnesineees 63
Gambar 4.24 Karakteristik RESPONAEN ..........cveiiiiiiieiiec et sra e anis 64
Gambar 4. 25 Implementasi Video Infograsfis di Youtube............ccccoovvienene. 69

xii



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Data RESPONAEN.......ccocieiieriicieieee e 75
Lampiran 2  Dokumentasi Penyerahan Video Infografis ..........ccccccecevennennn. 90
Lampiran 3  Surat Keterangan Penerimaan Video Infografis...........ccco....... 91

Xiii



INTISARI

COVID-19 adalah sebuah virus menular yang disebabkan oleh virus SARS-
CoV-2. COVID-19 dapat menyebar lewat hidung, mulut maupun sentuhan
seseorang melalui partikel kecil yang keluar ketika orang tersebut sedang bersin,
batuk dan berbicara. COVID-19 menyerang manusia melalui saluran pernapasan
yang dimulai dari rongga hidung, mulut dan ke paru-paru. Virus ini juga dapat
menular ketika seseorang berdekatan dengan orang yang terkena virus Covid-19.
Ada beberapa cara agar terhindar dari virus ini yaitu dengan cara cuci tangan
menggunakan sabun setelah bepergian, jaga jarak dengan orang lain, menggunakan
masker saat keluar rumah dan mengikuti vaksinasi.

Salah satu contoh agar seseorang dapat memahami dengan mudah cara agar
terhindar dari Virus COVID-19 adalah dengan dibuatnya animasi berupa video.
Animasi merupakan karya tangan yang bisa bergerak dan hasil file akhirnya berupa
file mp4 yang kompatibel dengan banyak perangkat. Adapun beberapa fungsi
animasi yaitu dapat menarik perhatian karena adanya suara dan pergerakan yang
beriring-iringan, memudahkan penggambaran dalam suatu materi, memperindah

tampilan presentasi dan mempermudah susunan presentasi.

Kata kunci: Motion Graphic, Animasi, Adobe After Effect, Covid 19,

Pencegahan Covid.
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ABSTRACT

COVID-19 is an infectious virus caused by the SARS-CoV-2 virus. COVID-
19 can spread through the nose, mouth or touch someone through small particles
that come out when the person is sneezing, coughing and talking. COVID-19
attacks humans through the respiratory tract starting from the nasal cavities, mouth
and to the lungs. This virus can also be transmitted when someone is close to
someone who has the Covid-19 virus. There are several ways to avoid this virus,
namely by washing your hands with soap after traveling, keeping your distance
from other people, wearing @ mask when leaving the house and getting vaccinated.

One example so that someone can easily understand how to avoid the
COVID-19 Virus is by making an animation in the form of a video. Animation is a
work of hands that can move and the final file is an mp4 file that is compatible with
many devices. As for some of the animation functions, namely being able to attract
attention because of the sound and movement that are accompanied-
accompaniment, facilitate the depiction of a material, beautify the appearance of

presentations and simplify presentation arrangements.

Keyword: Motion Graphic, Animation, Adobe After Effect, Covid 19, Covid

Prevention.
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