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INTISARI 

 

COVID-19 adalah sebuah virus menular yang disebabkan oleh virus SARS-

CoV-2. COVID-19 dapat menyebar lewat hidung, mulut maupun sentuhan 

seseorang melalui partikel kecil yang keluar ketika orang tersebut sedang bersin, 

batuk dan berbicara. COVID-19 menyerang manusia melalui saluran pernapasan 

yang dimulai dari rongga hidung, mulut dan ke paru-paru. Virus ini juga dapat 

menular ketika seseorang berdekatan dengan orang yang terkena virus Covid-19. 

Ada beberapa cara agar terhindar dari virus ini yaitu dengan cara cuci tangan 

menggunakan sabun setelah bepergian, jaga jarak dengan orang lain, menggunakan 

masker saat keluar rumah dan mengikuti vaksinasi.  

Salah satu contoh agar seseorang dapat memahami dengan mudah cara agar 

terhindar dari Virus COVID-19 adalah dengan dibuatnya animasi berupa video. 

Animasi merupakan karya tangan yang bisa bergerak dan hasil file akhirnya berupa 

file mp4 yang kompatibel dengan banyak perangkat. Adapun beberapa fungsi 

animasi yaitu dapat menarik perhatian karena adanya suara dan pergerakan yang 

beriring-iringan, memudahkan penggambaran dalam suatu materi, memperindah 

tampilan presentasi dan mempermudah susunan presentasi. 

 

Kata kunci: Motion Graphic, Animasi, Adobe After Effect, Covid 19, 

Pencegahan Covid. 
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ABSTRACT 

 

COVID-19 is an infectious virus caused by the SARS-CoV-2 virus. COVID-

19 can spread through the nose, mouth or touch someone through small particles 

that come out when the person is sneezing, coughing and talking. COVID-19 

attacks humans through the respiratory tract starting from the nasal cavities, mouth 

and to the lungs. This virus can also be transmitted when someone is close to 

someone who has the Covid-19 virus. There are several ways to avoid this virus, 

namely by washing your hands with soap after traveling, keeping your distance 

from other people, wearing a mask when leaving the house and getting vaccinated. 

One example so that someone can easily understand how to avoid the 

COVID-19 Virus is by making an animation in the form of a video. Animation is a 

work of hands that can move and the final file is an mp4 file that is compatible with 

many devices. As for some of the animation functions, namely being able to attract 

attention because of the sound and movement that are accompanied-

accompaniment, facilitate the depiction of a material, beautify the appearance of 

presentations and simplify presentation arrangements. 

 

Keyword: Motion Graphic, Animation, Adobe After Effect, Covid 19, Covid 

Prevention.


