BAE 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Seiring dengan perkembangan zaman dan kemajuan teknologi informatika

yang sangst cepat mempengarubi berbagai segi kehidupan masyarakat untuk
menuntut segala hal yang dilakukan semﬁm.dm akurat. Untuk itu dibutuhkan
suatil sistem yang bisa. Mnlhﬂh dari carn manual menjadi sistem yang sudah
terkomputerisasi. Penggunaan Mmmm sangat membantu dalam hal ini.

Karang Taruna merupakan nmﬂhsnmﬂkums}unkﬁqsehngm tempat
sarana pengembangan mﬂmﬂ masyarakat yang fumbuh dan berkembang di
desa atau kelurahan. h‘.mug Taruna sendiri beranggotakan gencrasi muda atau
pmdlapmndl desa. Salah satu divisi dari karang toruna di desa 'Iﬂgung karang
sendiri adanys peminjaman barang untuk kebutuhan masyarakat. M yang
dimaksud sendiri berupa lampu, tikar, dan tends. Untuk sistem peminjaman barang
di karang taruns sendini masih menggumakan cara input manual dengan
mggm]:mmie sheet, hal tersebut masih menjadi permasalah yang dihadapi
aleh anggota karang taruna tanjung karang, sehingga anggota karang tanuna tanjung
karang membutuhkan sistem yang dapat mempermucal dnlam  melakukan
peniiﬁlmnu alat. Hal tersebut, mcn:lumng unggn-um taruna untuk berganti
mwmm .Ihl dengan menggunakan website yang mana
bertujuin permudah anggota dalam menginput data warga yang
akan menﬁ\‘g'nhi nllﬂ dT'I.‘J:mnE tamna desa tun_]mghmg.

Untuk itu harspannya dengan mm “sistem peminjoman alat
berbasis website ini dapal menjadi solusl bagl angeota kamng tarunn. Karena

dengan menggunakan website, pengguna hanya membutubkan akses koneksi
intermet, dan tanpa harus menginstalnya. Selain ftu juga penppuna  dapat
memonitoring dengan menggunakan perangkal andrord atou komputer dan
sehagainya. Selain hal itu, pengguna juga dapat mengetahui informasi secara
fleksibel yvang mana dapat diakses dimanapun dan kapanpun.

Melihot dari permasalahan diatas. peneliti dan anggota karang taruna desa



tanjung karang bekerja sama untuk membuat sistem peminjaman alat berbasis
websile dengan menggunakan framework laravel. Yang mana, peneliti berharap
dengan adanya sistem peminjaman olat berbasis website ini akan dapat membantu
dan mempermudah anggota karang taruna dalam melakukan manajemen keluar dan
mastknya barang.

1.2 Perumusan masalah _
Masalah yang akan dibahas di kaming faruna desa tanjung karang berupa

“Bugaimana memmu nmluﬁﬂiﬁtuﬂ"ﬁmhﬁmun alat berbasis website di
desa tanjung karng guns memudshkan  divisi ﬁmn:qmnan barang dalam
menginput barang ylﬂ@.‘-ﬂﬁw

1.3 Batasan Masalah
Hm:'}mn pembahasan diatas. maka lingkup pembahasan dan perancangan

akan dﬂ:m dengan;

L. Wghﬁl;ﬁ ini meliputi informasi peminjaman dan pengem‘ﬁulhn.m

2. Website ini dirancang menggunakan Bahasa pemrograman PHP, J5 HTML,
Sramewrk Lavavel, dan Boastrap,
3. Website ind tidak membahas keamanan data.

14 Tujuan Penelitian
-Berikut tujunn penelitian di Desa Tanjung Karang

1. Mﬂiﬁi‘!iihﬂ cara membuat sistem pﬂ:nmjmhmglﬂ'buﬂ! wehsite di
desa Tanjung Karang.

2. Merancang ﬁm peminjiman berbasis wehsite sebagai lavanan peminjaman
peralatan di desa Tanjung Karnng.

3. Untuk memfasilitasi desa Tanjung Karang dalam manajemen keluar masuknva
barang peminjaman dengan cara membuat website peminjaman alat dan barang,

L.5 Manfaat Penelltian
Penelitian ini diharspkan dapat memben manfaat kepada pihak anggota

karang taruna yaitu;
i. Dengan dibuatnya sistem inl, data-data penyewa menjadi lebih terperinci.
b. memudahkan pihok persewaan barang dalam mendapatkan informasi
mengenai jumiah peminjam,tanggal pinjam, dan tanggal kembali.



. meminimalisir kesalah input dan mengefisienkan jadwal peminjaman alat

dalam melakukan pengolahan data laporan,
1.0 Sistematika Penullsan

Dalam menyusun Tugas Akhir ini. penulis akan membuat sistematika
penulisan Tugas Akhir tujusn supaya dalam pembahasan terfokus pada pokok
mmmummmﬂmnmmmgmmmm
sistem penulisan yangpnulis buat se '
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i | al yang telah dibuat
BABV KESIMPULAN
Dalam bab ini berisi tentang Kesimpulan dan Saran.
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