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ABSTRAK

Karang Taruna merupakan organisasi sosial kemasyarakatan sebagai tempat
sarana pengembangan setiap anggota masyarakat yang tumbuh dan berkembang di
desa atau kelurahan. Karang Taruna sendiri beranggotakan generasi muda atau
pemuda-pemudi desa. Salah satu divisi dari karang taruna di desa tanjung karang
sendiri adanya peminjaman barang untuk kebutuhan masyarakat. Barang yang
dimaksud sendiri berupa lampu, tikar, tenda. Untuk sistem peminjaman barang di
karang taruna sendiri masih menggunakan cara input manual menggunakan google
dokumen, hal tersebut masih menjadi kesulitan untuk karang taruna tanjung sendiri,
sehingga karang taruna tanjung karang memutuskan untuk berganti menggunakan
sistem peminjaman alat menggunakan website tujuannya untuk memudahkan
dalam menginput data orang yang meminjam alat di karang taruna tanjung karang.
Pembuatan fitur laporan ini dimulai dengan diskusi bersama dengan divisi
peminjaman alat di karang taruna tanjung karang. Kemudian pengumpulan data
yang digunakan dalam merancang sistem ini berupa data primer. Pembuatan
website peminjaman barang ini mampu memenuhi kebutuhan karang taruna di desa
tanjung karang dalam membuat laporan keluar masuknya barang dan keuangan dari
hasil sewa barang tersebut.

Kata kunci: Website, Laravel, Peminjaman Barang, Karang Taruna
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ABSTRACT

Karang Taruna is a social organization as a place for the development of
every community member who grows and develops in the village or sub-district.
Karang Taruna itself consists of the younger generation or village youths. One of
the divisions of Karang Taruna in Tanjung Karang village itself is borrowing goods
for the needs of the community. The goods in question are in the form of lamps,
mats, tents. For the system for borrowing goods at Karang Taruna itself, it still uses
the manual input method using Google Documents, this is still a difficulty for the
Karang Taruna Karang itself, so the Karang Taruna Karang decides to change to
using a tool lending system using the website, the aim is to make it easier to input
data of people who borrowed a tool at Karang Taruna Karang. The making of this
report feature began with a joint discussion with the equipment lending division at
Karang Taruna Tanjung Karang. Then the data collection used in designing this
system is in the form of primary data. This website for lending goods is able to meet
the needs of youth organizations in Tanjung Karang village in making reports on
the entry and exit of goods and finances from the rental of these goods.

Keyword: Website, Laravel, Peminjaman Alat, Karang Taruna
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