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INTISARI 
 

Diera saat ini pemakaian teknologi informasi pada internet sudah meluas dan dikenal 

masyarakat. Perkembangan teknologi dimasa kini memberikan pengaruh besar terhadap 

berbagai aspek kehidupan masyarakat seperti video konten youtube, Instagram. Youtube 

menyediakan mekanisme interaksi social untuk mendapatkan opini dan tontonan dari 

pengunjung melalui komentar, pemilihan, pemeringatan, pemilihan favorit, pembagian 

rujukan, perujukan tayangan serta komentar positif dan negative yang diberikan oleh pengguna. 

Informasi ini penting dan berguna dalam mempelajari perlakuan pengguna dan masyarakat atas 

video dan tayangan yang ada pada media social seperti youtube. Mekanisme interaksi social 

dapat dikelompokan menjadi struktur analisis sentiment pada video konten atau youtube. 

Berdasarkan struktur ini, dapat dilakukan analisis terhadap popularitas tidak hanya dapat 

menganalisa komentar yang diberikan pada video, tapi juga termasuk semua aspek interaksi 

yang ada pada youtube yang didapat melalui tayangan videonya. Karenanya, sentiment public 

terhadap informasi baik positif ataupun negative, dapat dikumpulkan melalui Analisa video 

atas kajian tema tertentu. Bahkan dari Analisa ini, kita dapat menyimpulkan dampak negative 

ataupun positif yang dapat diakibatkan oleh tayangan video itu. Baik itu sentiment public 

ataupun dampaknya baik positif ataupun negative, dapat digunakan untuk mendukung 

perencanaan strategi yang akan dilakukan pada pelaksanaan kampanye polituk. Popularitas 

model dari calon yantg diusung oleh paertai politik tertentu, dapat dibentuk melalui 

pengamatan terhadap komentar yang diberikan, pilihan, pemeringatan, jumlah share serta opini 

public atas aksi apapun pernyataan yang dipublikasi oleh calon pada kampanye melalui video 

pada YouTube. 

 

Kata kunci: Internet, Video konten, Youtube. 
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Abstract 
 

In the current era, the use of information technology on the internet is widespread and 

well known by the public. Current technological developments have a major influence on 

various aspects of people's lives such as video content on YouTube, Instagram. Youtube 

provides a social interaction mechanism to get opinions and views from visitors through 

comments, voting, rating, choosing favorites, sharing references, showing referrals and 

positive and negative comments given by users. This information is important and useful in 

studying how users and the public treat videos and views on social media such as YouTube. 

Social interaction mechanisms can be grouped into sentiment analysis structures on video 

content or YouTube. Based on this structure, popularity analysis can be carried out not only 

by analyzing comments given to videos, but also covering all aspects of interaction on YouTube 

that are obtained through video views. Therefore, public sentiment towards information, both 

positive and negative, can be collected through video analysis of studies on certain themes. 

Even from this analysis we can conclude negative or positive conclusions that can be generated 

from watching the video. Both public sentiment and good or negative impacts can be used to 

support positive planning strategies that will be carried out in carrying out political 

campaigns. The popularity of the candidate model carried by a particular political party can 

be formed through observing the comments given, choices, warnings, number of shares and 

public opinion on the actions of each statement issued by the candidate in the campaign 

through videos on YouTube. 

 

Keyword: Internet, Video content, Youtube. 

 


