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INTISARI 

 

Aplikasi Rentalkuy merupakan sebuah platform yang memfasilitasi 

peminjaman barang kepada pengguna. Untuk mengoptimalkan proses penyewaan 

barang dan meningkatkan kinerja aplikasi ini, teknologi backend berbasis Node.js, 

Express.js, dan MySQL digunakan. Node.js adalah platform yang memungkinkan 

pengembangan aplikasi server-side menggunakan JavaScript, sedangkan Express.js 

adalah framework aplikasi web yang dibangun di atas Node.js, menyediakan alat-

alat yang diperlukan untuk mengembangkan API dengan cepat. MySQL digunakan 

sebagai sistem manajemen basis data relasional yang kuat. 

Dalam pengembangan aplikasi Peminjaman Barang pada Rentalkuy, teknologi 

backend berbasis Node.js memberikan fleksibilitas dan skalabilitas yang tinggi. 

Dengan menggunakan Node.js, aplikasi dapat menangani permintaan pengguna 

secara efisien dengan arsitektur non-blokir yang dapat menangani banyak 

permintaan secara bersamaan. Express.js membantu dalam pembangunan API 

dengan menyediakan fitur-fitur seperti routing dan middleware. Hal ini 

memudahkan pengembang dalam mengelola permintaan dan respon aplikasi 

dengan cara yang efisien. 

MySQL digunakan sebagai sistem manajemen basis data untuk menyimpan 

informasi mengenai barang yang tersedia, peminjaman yang dilakukan, dan data 

pengguna. Dengan menggunakan MySQL, Rentalkuy dapat mengoptimalkan 

penyimpanan dan pengambilan data secara efisien melalui mekanisme indeks, kueri 

kompleks, dan transaksi. Dengan mengimplementasikan teknologi backend 

berbasis Node.js, Express.js, dan MySQL pada aplikasi Peminjaman Barang 

Rentalkuy, aplikasi ini dapat menawarkan pengalaman pengguna yang lebih 

responsif, waktu pemrosesan yang lebih cepat, dan efisiensi yang lebih tinggi dalam 

mengelola peminjaman barang. Optimasi ini juga memungkinkan Rentalkuy untuk 

mengelola volume transaksi yang lebih tinggi dengan performa yang baik. 

 

Kata kunci: Aplikasi RentalKuy, platfrom penyewaan barang, node.js, express.js, 

mysql, backend development, API. 
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Abstract 

 

Rentalkuy is an application platform that facilitates the renting of goods to 

users. To optimize the rental process and improve the performance of this 

application, a backend technology based on Node.js, Express.js, and MySQL is 

used. Node.js is a platform that enables the development of server-side applications 

using JavaScript, while Express.js is a web application framework built on top of 

Node.js, providing the necessary tools to rapidly develop APIs. MySQL is used as 

a powerful relational database management system. 

In the development of the Rentalkuy Rental Application, the Node.js backend 

technology provides high flexibility and scalability. By using Node.js, the 

application can efficiently handle user requests with a non-blocking architecture 

that can handle multiple requests simultaneously. Express.js aids in API 

development by providing features such as routing and middleware. This makes it 

easier for developers to manage application requests and responses in an efficient 

manner. 

MySQL is used as the database management system to store information about 

available items, rental transactions, and user data. By utilizing MySQL, Rentalkuy 

can optimize efficient data storage and retrieval through mechanisms such as 

indexing, complex queries, and transactions. 

By implementing a backend technology based on Node.js, Express.js, and 

MySQL in the Rentalkuy Rental Application, the application can offer a more 

responsive user experience, faster processing times, and higher efficiency in 

managing item rentals. This optimization also enables Rentalkuy to handle higher 

transaction volumes with good performance. 

 

Keyword: Rentalkuy application, item rental platform, node.js, express.js, mysql, 

backend development, API. 


